REGISTER BIDANG ESPORTS DALAM GAME DEFENSE OF THE ANCIENT 2
BIMA SETIAJI, Drs. Ariyanto, M.Hum.

Universitas Gadjah Mada, 2021 | Diunduh dari http://etd.repository.ugm.ac.id/

..

UNIVERSITAS
GADJAH MADA
DAFTAR ISI

HALAMAN SAMPUL DALAM BAHASA INDONESIA........ccccooeorrrrieeeirrinenes i
HALAMAN SAMPUL DALAM BAHASA INGGRIS.....cccccooveereerrieeeieenen, ii
HALAMAN JUDUL ..ottt ettt sesssenes ii
HALAMAN PENGESAHAN ..ottt iv
PERNYATAAN BEBAS PLAGIASI ...t vV
HALAMAN MOTTO ..ttt vi
HALAMAN PERSEMBAHAN. ..ottt vii
KATA PENGANTAR ..ottt viii
DAFTAR ISL..coeee ettt ettt X
INTISARI .ottt e e et e e et e stenneaneereas xii
AB ST RA C T . xiii
BAB | PENDAHULUAN

1.1, Latar BElaKang ........cceueuririiiieieirsicee et 1
1.2. Ruang LingKup Penelitian ..........ccccooveiieiiiiiceee e 4
1.3. RUMUSAN MASalAN........ccciiiiiieieie e 5
1.4, Tujuan Penelitian ........oooiiiiiiiieieee s 5
1.5. Manfaat PENEITIAN .......ccoiiiiiiiieieee e 6
1.6. TINJAUAN PUSTAKA.......c..oivieiiiiiiiieieiee s 6
O I T o o= =T SRS 10
1.8. Data dan Metode Penelitian ...........ccoceverireieiiniiieeese e 11
1.9. Sistematika PENYAJIAN ..........cooiiiiiiieere e 13

BAB Il JENIS DAN BENTUK REGISTER BIDANG ESPORTS DALAM GAME
“DEFENSE OF THE ANCIENT 2»

2.1. Jenis Register dalam Game DOTA 2 Berdasarkan Bahasa Sumber............... 15
2.1.1. Register Berbahasa INAONESIA............cccevriririririeieieeeeee s 16
2.1.2. Register Berbahasa INQGQris ... 21
2.2. Bentuk Register Bidang Esports dalam Game “DOTA 2”.......ccccvvvvnveieene 30
2.2.1. Bentuk Register Berdasarkan Satuan Lingual Kata.............cccccoovvviininnne. 30
2.2.1.1. Bentuk Satuan Lingual Kata NOmina ............cccocevvieieeieie e, 30
2.2.1.2. Bentuk Satuan Lingual Kata Kerja.........ccccoeviiiiiiiiieiiieiic e 32
2.2.2. Bentuk Register Berdasarkan Satuan Lingual Frasa...........ccooevvviiiinnnne. 34
2.2.2.1. Bentuk Satuan Lingual Frasa NOMINa ..........ccccceevviiieiiiciic e 34
2.2.2.2. Bentuk Satuan Lingual Frasa Verba .........c.ccocviiiiiniiicnsee 36

2.2.3 Bentuk Register Berdasarkan Tuturan RingKas .........ccccceeviiiiiievieiiieeninn, 38



REGISTER BIDANG ESPORTS DALAM GAME DEFENSE OF THE ANCIENT 2
BIMA SETIAJI, Drs. Ariyanto, M.Hum.

Universitas Gadjah Mada, 2021 | Diunduh dari http://etd.repository.ugm.ac.id/

UNIVERSITAS
GADJAH MADA

BAB Il MAKNA REGISTER BIDANG ESPORTS DALAM GAME “DEFENSE OF THE
ANCIENT 2”

3.1. Jenis Makna Register dalam Game “DOTA 27 .......ccocvviiiiiiiniiiie e 40
3.1.1. Satuan Bermakna Primer...........cccevviieeerniceeieisseee e 40
3.1.2. Satuan Bermakna SEKUNGET ... s 42
3.2. Medan Makna Register dalam Game “DOTA 27 .....ccccvvvviiiieiiiin e 45
3.2.1. Medan Makna Berupa ProfesSi ..........cccevvveveiiiiiiicie e 45
3.2.2. Medan Makna Berupa Teknik dalam Game...........cccccooeveiiiininnnieeen 48
3.2.3. Medan Makna Berupa Posisi Pemain dalam Game.............cccccvevveieiinennnnn, 50
3.2.4. Medan Makna Berupa Lokasi dalam game................................. 53

BAB IV PENUTUP

4.1, KESIMPUIAN ....eeeieciecee et e s te e reere e 58
A2, SAIAN ...ttt bbbt b ettt bt et b e e et st e 59
DAFTAR PUSTAKA ..ottt 60
DAFTAR LAMAN ..ottt sttt sttt re e 62

SUMBER DA T A e 63



