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Saat ini game sudah menjadi gaya hidup masyarakat dan dimainkan tidak
hanya anak-anak tetapi juga remaja, hingga orang dewasa. Namun kebanyakan
game hanya bersifat menghibur saja. Game sebenarnya dapat berperan penting
dalam perkembangan otak, untuk melatih konsentrasi, dan melatih untuk

memecahkan masalah dengan tepat dan cepat.

Berdasarkan pemasalahan tersebut dibangunlah aplikasi game mobile yang
tidak hanya menghibur, tetapi juga bermanfaat untuk melatih konsentrasi dan dapat
mengasah kemampuan dalam bertindak secara cepat dan tepat. Platform mobile
dipilih, karena selain memiliki banyak peminat, juga dapat dimainkan dimana saja
dan kapan saja. Game yang dikembangkan berjudul “Tap The Monsters” berbasis

android.

Game hasil pengembangan mendapatkan hasil pengujian dari responden yang
berkesimpulan bahwa game ini dapat melatih konsentrasi, dan dapat dijadikan
sebagai sarana hiburan di waktu luang.

Kata Kunci : Permainan, Tap The Monsters, Monster, 2D, Android.
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Nowadays game has become a lifestyle and played not only children but also
adolescents, and adults. But, most games are only purposed in entertain. Game is
actually important in brain development, to train concentration, and to solve

problems accurately and precisely.

Based on the problem stated above, mobile game applications which not only
entertaining, but also beneficial to train concentration and can hone the ability to
act quickly and precisely was built. Mobile platform chosen because beside of a lot
of interest, also can be played anywhere and anytime. Therefore developed a mobile

game called “Tap The Monsters” for Android.

Development of this game and test results from the respondents which
concluded that this game can practice concentration and can be used as a means of

entertainment in their spare time.
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