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Abstract 

 

This study to tried look at the relationship between trust and reciprocity in the decision-making 

methods by the proposer and responder. Researchers try to look at relationship with the economic 

approcah to design labolatory experiment.  The Method experiment essentially follow the 

investment game by Berg, Dickhaut, and McCabe (Trust, Reciprocity, and Social History). There 

are two treatment in this study ; 1)  proposer and responder will be paired together until the period 

ends 2) proposer and responder will be faced with different conditions in each rounds. The results 

show that proposer has a high level of trust than responder in first treatment. However, in the 

second treatment all of the player (proposer and responder) has send lowers level of trust. In 

addition, the position of the proposer obtain greater total cumulative earning compare than 

responder. 
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Abstraksi 

 

Penelitian ini mencoba melihat hubungan antara trust (kepercayaan) dan reciprocity (timbal balik)  

yang dilakukan oleh pemain pertama dan kedua dalam metode pengambilan keputusan. Peneliti 

mencoba melihat hubungan tersebut dengan mendesain sebuah pendekatan ekonomi eksperimen 

labolatorium. Metode yang digunakan mengikuti model oleh Berg, Dickhaunt, dan McCabe (Trust, 

Reciprocity, and Social history 1995) yaitu The Investment Game. Terdapat 2 perlakuan dalam 

penelitian ini,  1.) pemian pertama dan pemain kedua akan dipasangkan secara bersamaan hingga 

periode berakhir. 2.) pemain pertama dan pemain kedua akan dihadapkan dengan kondisi yang 

berbeda-beda pada setiap putaranya. Hasil data yang diperoleh menunjukan bahwa pemain 

pertama memiliki tingkat kepercayaan yang tinggi terhadap pemain kedua pada perlakuan 

pertama. Akan tetapi pada perlakuan kedua seluruh pemain menurunkan tingkat kepercayaannya. 

Selain itu, posisi pemian pertama mendapatkan pendapatan yang lebih besar dibandingkan dengan 

pemian kedua 
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