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SUMBER INTERNET: 

Direktorat Kebudayaan. 

http://kebudayaan.kemdikbud.go.id/ditpcbm/2015/05/11/permasalahan-

dan-tantangan-pelestarian-museum/ diakses pada 2 Maret 2016 

http://www.mnhs.org/exhibits/mn150/. Diakses pada 4 Maret jam 11.00 

http://www.museumofthenewsouth.org/. Diakses pada 1 Maret 2016 jam 10.30  

ICOM.2007. 

http://icom.museum/fileadmin/user_upload/pdf/Statuts/statutes_eng.pdf. 

Diakses pada 2 Maret 2016 jam 11.00 

Levine Museum of the New South. http://www.museumofthenewsouth.org/. 

Diakses pada 1 Maret 2016 jam 14.00 

Minnesota Historical Society. http://www.mnhs.org/exhibits/mn150/. Diakses 

pada 3 April 2016 jam 12.30 
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