UNIVERSITAS

GADJAH MADA

TOKO MAINAN ANAK DI BEKASI SEBAGAI MAINAN KREATIF DENGAN PENEKANAN KONSEP
&quot;INTERACTIVE

ARCHITECTURE&quot;

CANDRA BAYU PRATAMA, LabdoPranowo, S.T. M,Sc.

Universitas Gadjah Mada, 2016 | Diunduh dari h'ig_p://etd.repository.ugm.ac.id/

AR'ISI

HALAMAN PENGESAHAN......cociimimmnmsssnssssssssssssmsssmss s sssssssssnssssssssssssmsasmss sessssssssssssassssnes I
KATA PENGANTAR.....cocutmmmmsmsssssssasssmsssmssssssssssssssssssssasssmsssmssssssssssssssssss s snssasssass sesmssasssssssssssss 111
SURAT PERNYATAAN BEBAS PLAGIAT .....ccccunmmmmmnmsmssmmsmssssss s sssssssssssssssssssssss v
DAFTAR IS].ciiiuieismsusssssmssssssssssssssssssssasssmsssmsssssssnss sessssasssasssmss sssssnssssss sessssasss snssmsasmss sesssssssessssasssasas \%
DAFTAR GAMBAR. ..o ssssssssssssssssssasssasssmsmsssssssssssssss s sessasssssssssmsssssssnsssnass VII
[ i N I 2 = ] IX
ABSTRAK ... tieiisniasssssssssssesmsssss s s snsssnss s snmsssess seassnss sess sess s s snmsssssssnss sesssess sesssnssssmsssmss sesssnsssnsss X
72 = . 1
PENDAHULUAN ...t ssmnnsssssmssss s ssss ssnssasssssss smsss s ssssssssss sesssas sssssssmsss sssnasssnsss msssas senss 1
1.1. Penjelasan dan Pengertian JudUl ............ccooviiiiiiiiinnniiinninnnicnninnnnssess s sssssssssesns 1
1.2. Latar Belakang Permasalahan.................iiiiiiiiiniininniiiinincncnesssncnesscssesssessesseesesnes 3
1.3 Rumusan Permasalahan..............iiiiniiiiiiiincinsnninnssnnes s ssssssess s ssssasssssesns 7
14 LT 8- o N 7
1.5 S T- LT | - 1 1RO 8
1.6.  Lingkup Pembahasan..........o et ss e st en s 8
1.7. Metode Pembahasan ...ttt 9
1.8 Sistematika PeNUIISAN........cociiiiiiiiiniitiinncentsinsssssst s ess s s sssssnsssssessssasssssssens 11
1.9 Keaslian PenUIISAN ...t sessnsenes s ssssnssesesssnesanssssssnssssessanessassnsans 11
1.10  Kerangka Berpikir........iiiiiiiiiiiiiiiiiiinninisecsssnssnsnssssesissssssessssss 12
272 = | 13
DASAR TEORI .....oovrismismsnsnsssnssssssssssssmsssmssssssssssssssssssssasssssssssssssssnssssssssasssass smss seasssssssssssasssasssassses 13
1.1 TiNJAUAN PUSTaKA......c.ccooveiiiieiiieintnenrnrenresnssnsssessessnessnsssnnsssssssesssssssssssassssssnssssssasssassonsssnssnsssnsse 13

11.1.1 Pengertian ANGK-ANGK .........cccecteireiiririetiersesee sttt et ettt et b et et b s e bbb e sbesbesesbensebesbens 13

11.1.2 Pengertian MaiNaN ..........oo ottt ettt st sa e e e nneae 14
11.2 Interactive ArchiteCture...........ccviiiiiiiniiiiinc s sa s s ne s 27



TOKO MAINAN ANAK DI BEKASI SEBAGAI MAINAN KREATIF DENGAN PENEKANAN KONSEP

&quot;INTERACTIVE
ARCHITECTURE&quot;
UNIVERSITAS CANDRA BAYU PRATAMA, LabdoPranowo, S.T. M,Sc.
GADJAH MDA Bengertian " hteractive Atchitectur
11.2.2 Sifat-sifat Arsitektur INteraktif...........cccoieiiiicc e
11.2.3 Aplikasi Arsitektur INteraktif..........cocvireiiiiriieecree et a e etens
11.3 Dasar-dasar tOKO .........cocueeviniiiiniiniiiiicnnnn s e b b sa e s n 30
11.3.1 Manajemen dan organisSasi tOKO ...........ccceiiirrininie et 30
11.3.2 Pengaturan tata ruang toKO.........c..ccuviriiiciiiecc e 33
272 = | . 41
STUDI KASUS ... ciciisamsimssisss s ssssssssssasssmss s sssmssssssssssssss snssmsasass sssmssss sessssasss ssassnassnssssmsssnssss 41
L IS (e [ - TN 41
111.1.1 Studi Kasus Mengenai TOKO MaiNan..........ccoveiririeininiie ettt s sae s e sne e 41
111.1.2 Studi Kasus Mengenai Arsitektur Interaktif..............ccoeieiinieiniinninescsce e 56
[N = 59
KONSEP BARU TOKO MAINAN DAN ANALISA........coummmmmmsissmsnssssssssssssasssassses 59
IV.1 KONSEP Baru TOKO......cccieiiiiiiiiiiitiicsiniiisissssse s sstsstsssssss s sssssssssssssssssssssssesssesssessnesssessnass 59
IV 1 AWAD IMUI ..ottt ettt b e sb et b e s b et b e sttt esesneneas 59
1V.1.2 KONSEP SEDAGAI SOIUST ....cveieiieiieeieie st s ettt b e esa s sentens 59
=TT T 1 - N 60
IV.2.1 ANAIISA Sit MAKIO ....c.cvviiicieiiiiieicnc ettt et e ene e ane 60
IV.2.2ANA1IS8 SIEE MBSO ..ottt st e s 65
1V.2.2 ANALISA MIKFO ettt ettt ettt bt sa et nneae 72
= 7Y = 83
KONSEP PERENCANAAN DAN PERANCANGAN........ccccummmmmmsmmmmsmssssssmssssssssssssssass 83
R0 B 0T E=T=T o T T 4T o N 83
V.2 KONSEP ArSiteKEUraAL..........eeiieieeeerceieeeecetrcsesseeecseescre s ees s sareesseessseesssnesesesessesssanessssasensesssnessnannss 84
V.2.1 OFQANISAS] FUANG .....eueeieieiiiteieteiteeetetetsteseesesbesessesseseesesaesesseseesessesessessesessansessssensesensensssensensssensesansans 85
V.2.2 KEDUTUNGN RUBNG ..ottt sttt ettt sttt sae st ene st 86
V2.3 TAA FUANG ..ttt sttt sttt et st e b st b b st s bt e e b et s be b ebe s b e st b et eseebenaene 89
V.2.4 GUDENAN MASSA ...ttt et bbbttt eb e bt st ne e s aesee e ebe et 93
V.2.5 Tampilan BanQUNaAN...........ccccvirieiniiiiiriee ettt sttt sttt sttt ettt sbe b sesbe s ebennens 94
V.2.6 SIStEM DANGUNAN ..ottt ettt bbbt b et et eb e e bt st eaesbe b aesee st ebe et 94
V.2.7 Sistem Utilitas DAnNGUNEN .........c.oiiiiiiie ettt e 95
DAFTAR PUSTAKA ... cimiincsmsssssssssssmssimss s ssssssssssasssmsssssassssssssssssssss s snssassssss sesmssassssnsssnssss 97
LI 1 98

vi



