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Esport adalah istilah dalam olahraga elektronik yang merupakan istilah
untuk kompetisi permainan video game multiplayer secara online. Perancangan
pembuatan aplikasi ini diharapkan dapat mempermudah masyarakat yang benar-
benar ingin menekuni esports dengan mencari pelatih untuk meningkatkan
kemampuannya. Aplikasi berbasis web dengan tampilan yang mudah dimengerti
sehingga masyarakat akan mudah untuk mengaksesnya.

Metodologi penelitian yang dilakukan dengan menganalisa data yang
didapatkan melalui dokumentasi observasi dan studi literatur, Perancangan dan
pembangunan sistem menggunakan bahasa pemrograman PHP dengan framework
Laravel, MySQL sebagai basis data, Apache sebagai webserver.

Hasil perancangan berupa aplikasi pemesanan jasa coaching esports yang
diharapkan mampu menjadi media untuk mencari pelatih bagi masyarakat yang
ingin menekuni dunia esports dengan memanfaatkan jaringan internet yang
berkembang pesat.
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Esport is a term in electronic sports that is the term for online multiplayer
video game competition. This design and creation of application is expected to
facilitate the people who really want to pursue Esports with finding a coach to
improve their skills. The application provided in web will make it easier for people
(users) to access it.

The method of research is conducted by analyzing the data which are taken
from documentation, observation, and literature review. Designing and creating the
system using PHP programming language with Laravel Framework , MySQL as a
database and Apache webserver.

The web-based booking services of esports coaching application as the result is
expected to be a media for the community who want to pursue esports by using the
rapidly developing internet connection.
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