EDUKASI KESEHATAN GIGI DAN MULUT ANAK DENGAN METODE GAME PADA GURU TK
SITI FATIMAH, dr. Widyandana, MHPE, Ph.D.

Universitas Gadjah Mada, 2017 | Diunduh dari http://etd.repository.ugm.ac.id/

UNIVERSITAS
GADJAH MADA

DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL......oiiiiiiiieieieseses ettt [
HALAMAN PENGESAHAN ...ttt i
PERNY ATAAN ..ottt ettt st beaneeneeneeneens i
KATA PENGANTAR .ottt bbbt iv
DAFTAR IST .ot Vi
DAFTAR TABEL ...ttt ettt sneaneas viii
DAFTAR LAMPIRAN ...ttt sttt X
INTISARI ..ottt bbbt b ne e eneas Xi
ABSTRACT ..ttt sttt ettt re e aeene e neens Xii
BAB |. PENDAHULUAN ..ottt 1
A. Latar Belakang Masalah...............cccovviiiiii i 1
B. RUMUSaN Masalah ... s 4
C. Tujuan Penelitian ........ccoooueiiiiiiieiiseseee e 4
D. Manfaat PeNelitian .........cccccoviiiiiiiiisine s 5
E. Keaslian Penelitian..........ccocoviiiiiiiiiiieeese s 5
BAB I1. TINJAUAN PUSTAKA . ... .ottt 8
A, Telaah PUSTAKA ......cooveeiieieciece e 8
1. Edukasi kesehatan gigi dan mulut.............cccooveiiiiiicie e, 8

2. Guru sebagai role model kesehatan gigi dan mulut..............cccccevveennne 9

3. Metode pembelajaran ..o 11

4. PeNQEt@NUAN........c.ccviiicce et 13

5. Motivasi pembelajaran ...........ccccoveiiiieiic i 14

B.  KerangKa TEONM.......uiiiieiieiiieiie sttt 15
C. Kerangka KONSEP .....cc.oiuiiiiiiiiiiiieiee e 17
D, HIPOESIS. . ecutieitii ettt et st be e e e e aree s 18
BAB [1l. METODE PENELITIAN.......ccooiii ittt 19
A. Jenis dan Rancangan Penelitian ...........cccoovveiiniiinisieeee e 19
B. Lokasi dan Sampel Penelitian ...........ccccoeveeiiiiii i 20

1. LoKasi PENEITIAN .....ccviiiieiiecee e 20

2. SAMPE ..o ——————————— 20

C. Subjek PENEIITIAN. ......c.ooveiiiiiicieeee s 21

1. Batasan POPUIASI......ccoreiiiiiiiieice s 21

2. Besar Sampel.........ccoiiiiiii 21

Vi



EDUKASI KESEHATAN GIGI DAN MULUT ANAK DENGAN METODE GAME PADA GURU TK
SITI FATIMAH, dr. Widyandana, MHPE, Ph.D.

Universitas Gadjah Mada, 2017 | Diunduh dari http://etd.repository.ugm.ac.id/

UNIVERSITAS
GADJAH MADA

D. Variabel Penelitian ........ccooieiieiiiesieeie e 22
E.  Definisi Operasional............c.cooiiiiiiiiiii e 22
F.  INStrumen Penelitian...........cccoiieiiiiiiiie e 23
G. Uji Validitas dan Reliabilitas ............cccevviieiieiiiinecc e 26
H.  ANAlISIS DAtA ......ooieiieiieiicee e 27

. EtiKa PeNEIITIAN ..o 27

J. Keterbatasan Penelitian...........cocoeiiiiiiniiiei e 27
K. Prosedur PENEITIAN. ........cccveiiiieiieeeie e 28
BAB IV. HASIL DAN PEMBAHASAN ..ottt 33
A, HaSIH PENEIITIAN ..o 33
1. Gambaran lokasi penelitian ............ccocveieieiiiiiiiice e 33

2. Karakteristik reSPON0eN.........ccooviiiieiieiesc s 33

3. Pengukuran hasil @dUKaSH ...........cccceririiiiiniiieccce e 35

B. Pembahasan..........ccooviiiii e 45
Pembiayaan dan kepraktisan metode pembelajaran...............cccocveeveenens 45
Pengaruh edukasi dengan metode game Ranking 1 terhadap pengetahuan
................................................................................................................. 45
Pengaruh edukasi dengan metode ceramah terhadap pengetahuan........ 46
Perbedaan metode game dan ceramah terhadap pengetahuan................ 47
Perbedaan metode game dan ceramah terhadap motivasi pembelajaran 49

BAB V. KESIMPULAN DAN SARAN......ccotiitiiiirinieiene e 53
A KESIMPUIAN .o 53
Bl SAIaN....c s 53
DAFTAR PUSTAKA ..ottt 54
AN | A S 60

vii



UNIVERSITAS
GADJAH MADA

EDUKASI KESEHATAN GIGI DAN MULUT ANAK DENGAN METODE GAME PADA GURU TK
SITI FATIMAH, dr. Widyandana, MHPE, Ph.D.

Universitas Gadjah Mada, 2017 | Diunduh dari http://etd.repository.ugm.ac.id/

DAFTAR TABEL
Tabel 1. Distribusi pertanyaan kuesioner pengetahuan.............cccooevviiniienennnene. 23
Tabel 2. Distribusi pertanyaan kuesioner motivasi pembelajaran ........................ 24
Tabel 3. Distribusi pertanyaan dalam Game Ranking 1 ..........cccoovvviiiniieiennnene. 25
Tabel 4. Tabel karakteristik reSPONCeN ..........ccceveeiiiiieie e 34
Tabel 5. Uji homogenitas pengetahuan sebelum dilakukan edukasi..................... 35
Tabel 6. Uji normalitas hasil pre-test dan post-test..........c.ccovvvereriniiercenrieseennn 36
Tabel 7. Uji wilcoxon hasil pre-test dan poSt-test..........cccovvriverviiniiveieniieseennenn, 37
Tabel 8. Uji normalitas peningkatan pengetahuan...........ccccovvevvviniienesieneennnn, 38
Tabel 9. Uji homogenitas peningkatan pengetahuan .............ccccceevevvevecieieenenn, 39
Tabel 10. Uji independent t-test peningkatan pengetahuan..............ccccccvveveennen, 39
Tabel 11. Uji normalitas aspek motivasi pembelajaran ............ccoceveviieniinenenn. 40
Tabel 12. Uji homogenitas aspek relevansi............ccccoovevviiiieeiiiin e, 41
Tabel 13. Uji rerata tidak berpasangan aspek motivasi pembelajaran................... 41

88



EDUKASI KESEHATAN GIGI DAN MULUT ANAK DENGAN METODE GAME PADA GURU TK
SITI FATIMAH, dr. Widyandana, MHPE, Ph.D.

Universitas Gadjah Mada, 2017 | Diunduh dari http://etd.repository.ugm.ac.id/

UNIVERSITAS
GADJAH MADA

DAFTAR GAMBAR

Gambar 1. Kerangka Social Cognitive ThEOIY .........cccoeieiiiiiiniicsiieeeieee, 15
Gambar 2. Kerangka teori komunikasi perubahan perilaku.............c.ccooveiinnnnn. 17
Gambar 3. Kerangka konsep penelitian ...........ccccovveveeiieiieeieese e 17
Gambar 4. AIUr PENEIITIAN.........cociiiiece e 30
Gambar 5. Alur pelaksanaan game Ranking L...........ccccovviiiininienenc s 31
Gambar 7. Rerata pre-test post-test pada kelompok game dan ceramah.............. 36
Gambar 8. Rerata peningkatan pengetahuan setelah edukasi ..............cccccccveneee. 38
Gambar 9. Rerata skala motivasi pembelajaran............ccccccovveveiieciiiieiic e, 40



UNIVERSITAS
GADJAH MADA

EDUKASI KESEHATAN GIGI DAN MULUT ANAK DENGAN METODE GAME PADA GURU TK
SITI FATIMAH, dr. Widyandana, MHPE, Ph.D.

Universitas Gadjah Mada, 2017 | Diunduh dari http://etd.repository.ugm.ac.id/

DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran 1. Lembar pengantar penelitian ...........cccooooiiiniiiiiencnc e, 60
Lampiran 2. Lembar informasi reSPonaen ..........cccooeviririnisienene e, 61
Lampiran 3. Lembar persetujuan (informed CONSent) ..........ccccevvevevieeneeriesennnn. 64
Lampiran 4. Materi pelatinan............cccccooeiieii e 65
Lampiran 5. Kuesioner pengetanuan.............ccccveveiieieenesiieseese e 75
Lampiran 6. Kuesioner motivasi pembelajaran ............ccoceovieienininniinineneen, 80
Lampiran 7. Pertanyaan dalam game Ranking 1 ...........ccocoviiiiiiiicniniseeee, 82
Lampiran 8. RUNAOWN KEGIATAN ..........cceiviiiiiiiiiieicsee e 83
Lampiran 9 Data penelitian.............ccoeveiieiieii e 84
Lampiran 10 Hasil analisa Stata ............cccceiveiiiiiiiie i 86
Lampiran 11. Hasil ODSEIVASI........cccciiiiiiiiiiiiie e 91
Lampiran 12. Perizinan KOmisi €K .........cccooiiiiniininiiieeee e 93
Lampiran 13. Dokumentasi Kegiatan .............ccceovveivieiieie s 94



