SISTEM INFORMASI PENCARIAN DAN PENAWARAN JASA GAME ONLINE BERBASIS WEB UNTUK
WILAYAH YOGYAKARTA
ERWIN MUSTAQIM, Drs. Janoe Hendarto, M.IKom.

Universitas Gadjah Mada, 2015 | Diunduh dari http://etd.repository.ugm.ac.id/

UNIVERSITAS
GADJAH MADA

DAFTAR PUSTAKA

Budianto 2007, “Sistem Informasi Geografis Promosi Pariwisata Berbasis
Web”.

Fathansyah, 2004. “Sistem Basis Data”.
Jogiyanto, HM., 2005, Analisis dan Disain Sistem Informasi, ANDI, Yogyakarta.

Kendall, K.E. & Kendall, J.E., 2003, “Analisis dan Perancangan Sistem (Systems
Analysis and Design”) (diterjemahkan oleh Hafedh, T.A.), edisi 5, P.T.
Indeks, Jakarta.

Nilwan, A, 2009 “Pemrograman Animasi dan Game Profesional”.

Nugroho, A., 2005, “Konsep Pengembangan Sistem Basisdata, Penerbit
Informatika, Bandung”.

Nugroho, B., 2005, “Database Relasional dengan MySQL”’, Andi, Yogyakarta.
McLeod, R, Jr & Schell, G, P, 2008, “Sistem Informasi Manajemen”,

Pressman, R. 2002. “Rekayasa Perangkat Lunak pendekatan praktisi”. Yogyakarta
: Penerbit Andi.

Rahadinnal, R 2006 “Sistem Manajemen Situs Web Berita Online”.

Ramantika, W 2006 “Aplikasi Permainan Petualangan Tiga Dimensi Dengan
MenggunakanDirectx 9.

Ratnasari, 1 2011, “Museum Benteng Vredenburg Yogyakarta” .

Ramakrishnan, R & Johannes, G. 2003. Database Management System. 3rd Edition.
McGraw-Hill, USA.

Rollings, A & Ernest, A. (2006). “Fundamentals of Game Design. Prentice Hall”.
Saputra, A, 2011 ” Trik Dan Solusi Jitu Pemrograman PHP”

Wiswakarma, K, 2010. “Panduan Lengkap Menguasai Pemrograman CSS”.

149



	DAFTAR PUSTAKA

