TRASH CLEAN PERMAINAN 2D BERBASIS DESKTOP
RIFQI AUFA RAFIF, Dr. Sigit Priyanta, S.Si, M.Kom

Universitas Gadjah Mada, 2017 | Diunduh dari http://etd.repository.ugm.ac.id/

UNIVERSITAS
GADJAH MADA

INTISARI

TRASH CLEAN
PERMAINAN 2D BERBASIS DESKTOP

OLEH:
Rifgi Aufa Rafif
11/314487/DPA/04000

Permasalahan sampah khususnya di Jakarta, menjadi masalah yang belum
terselesaikan dengan baik. Jumlah sampah terus meningkat di setiap tahunnya.
Kesadaran pemerintah dan masyarakat akan sampah harus digali sejak dini agar
terlepas dari permasalahan tersebut.

Berdasarkan permasalahan yang ada maka dibangunlah media yang dapat
membantu masyarakat dalam memperkenalkan akan pentingnya menjaga
lingkungan kepada masyarakat khususnya yang masih berusia dini, dengan metode
pengenalan yang menarik dan edukatif. Dengan menggunakan media permainan
desktop 2D platformer.

Dari hasil pengembangan game dan hasil pengujian dari responden
disimpulkan bahwa game ini dapat dijadikan sebagai sarana hiburan di waktu luang,
sebagai media edukasi yang menghibur, memperkenalkan akan budaya untuk
menjaga lingkungan khususnya dalam hal membuang sampah sejak dini.

Kata Kunci : Permainan, Sampah, Jakarta, Indonesia, 2D Platformer.
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The problem of waste, especially in Jakarta, becomes a problem that has not
been resolved properly. The amount of waste continues to increase in each year.
The awareness of the government and the community on garbage must be Given
from an early age to escape the existing problems.

Based on these problems then built a media that can help the community in
introducing the importance of maintaining the environment to the community,
especially those who are young age, with an interesting method of introduction and
educative. Namely one of them by using desktop game media 2D platformer.

From the results of game development and test results from the respondents
concluded that this game can be used as a means of entertainment in their spare
time, as an entertaining educational media, introducing the culture to maintain the
environment, especially in the case of garbage disposal from an early age.
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