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ABSTRAKSI

Yogyakarta memiliki sebuah julukan yaitu kota pelajar. Yogyakarta merupakan salah
satu kota tujuan para pelajar di Indonesia yang memiliki daya tarik tersendiri bagi pelajar
domestik maupun mancanegara. Seiring dengan banyaknya pelajar atau mahasiswa yang
memiliki usia muda dan masih senang bermain game oleh karena itu pedagang dan
pengusaha di bidang elektronik dan game di Yogyakarta semakin dilirik dan diminati
bahkan ada yang menyebut Yogyakarta sebagai surga para gamers.

Games mulai berubah menjadi sesuatu hal yang lebih dari sekedar pemainan, beberapa
orang menjadikan ini sebuah hobi, peluang usaha, kompetitif berskala lokal maupun

seindonesia.

Kemajuan di bidang games ini tidak diimbangi dengan perkembangan tempat yang layak
bagi para gamers, sebagian besar hanya sebuah ruko atau ruangan kecil yang di sulap
menjadi sebuah tempat penyewaan game yang tidak berstandar arsitektural maupun
kompetitif game. Hal ini membuat kemajuan kompetisi game di indonesia kurang
mendukung, kejadian ini membuat masa depan para pro gamer indonesia kurang menjadi

sorotan negara tidak seperti di negara tetangga dan negara-negara barat.

Untuk itu perlu adanya sebuah tempat untuk menampung para gamers dan pro gamers
yang menekuni game sebagai sebuah hobi dan pekerjaan yang profesional. Selain itu di
perlukan juga sebuah tempat dimana event kompetisi game berskala international dapat
di laksanakan atau dibuat di negara ini, layaknya di negara tetangga kita malaysia dan
philipina. Oleh karena itu perlu adanya sebuah bangunan multifungsi dengan fasilitas

pendukung para gamers, yaitu Gamers’ Base.
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ABSTRACT

Yogyakarta has a nickname that is student city. Yogyakarta is one of the destination cities of
students in Indonesia which has its own attraction for domestic and foreign students. Along with
the number of students or students who have a young age and still love to play games therefore
traders and entrepreneurs in the field of electronics and games in Yogyakarta increasingly
glimpsed and demanded even some who call Yogyakarta as the paradise of gamers.

Games begin to turn into something more than just a game, some people make this a hobby,
business opportunity, competitive local and even local scale.

Progress in the field of games is not balanced with the development of a decent place for gamers,
mostly just a shop or a small room in a magic into a game rental that is not berstandar
architectural or competitive games. This makes the progress of game competition in Indonesia
less supportive, this incident makes the future of pro gamers Indonesia less into the country's
spotlight unlike in neighboring countries and western countries.

For that need a place to accommodate the gamers and pro gamers who pursue the game as a
hobby and professional work. Also in need is also a place where international game competition
event can be carried out or made in this country, like in our neighbor country of malaysia and
philippines. Therefore it is necessary to have a multifunctional building with supporting facilities
of gamers, namely Gamers' Base.
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