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LAPORAN TUGAS AKHIR  

GAME ASTANA : CONQUER NUSANTARA  BERBASIS ANDROID 

2D GAME ASTANA : CONQUER NUSANTARA  
FOR ANDROID 

Tugas Akhir ini diajukan untuk memenuhi salah satu syarat memperoleh derajat 
Ahli Madya Komputer dan Sistem Informasi 
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