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Yogyakarta merupakan kota wisata. Selain wisata alam yang beragam Yogyakarta juga
memiliki banyak tempat tujuan untuk berwisata kuliner. Wisata kuliner merupakan salah satu
jenis wisata yang banyak diminati oleh wisatawan nusantara maupun mancanegara. Menurut
data statistik dari Dinas Pariwisata DI Yogyakarta pada tahun 2019 terdapat 6.549.381
wisatawan mancanegara dan nusantara yang berkunjung ke Yogyakarta. Para wisatawan yang
berkunjung rata-rata menggunakan akomodasi hotel bintang dan hotel non bintang. Seperti
yang kita tahu menu makanan di hotel tidak beragam. Hal ini membuat wisatawan melakukan
wisata kuliner sendiri untuk bisa mencari kuliner yang diminati. Oleh karena itu, dirancang
sebuah front end yang menarik tentang kuliner lokal Yogyakarta. Rancangan dapat
menampilkan berbagai macam menu kuliner lokal berdasarkan kategori kuliner. Kemudian
menampilkan informasi berupa detail kuliner yang memuat harga, deskripsi, fakta menarik,
lokasi penjualan dan komentar review dari pengunjung. Pada lokasi nantinya akan ditampilkan
juga beberapa lokasi penjualan yang menjual kuliner lokal tersebut. Pada penelitian ini penulis
ingin mengembangan rancangan dari Aplikasi Mobile Jogja Lokal Kuliner. Penelitian akan
difokuskan pada bagian front end atau rancangan tampilan pengguna. Bagaimana membuat

tampilan pengguna yang menarik dan mudah dipahami ketika menggunakan aplikasi.
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Yogyakarta is a tourist city. Besides various of the natural attractions, Yogyakarta also has
many destinations for culinary tours. Culinary tourism is one of tourism's type that's in great
demand by both domestic and foreign tourists. According to statistical data from the DI
Yogyakarta Tourism Office, in 2019 there were 6,549,381 foreign and domestic tourists
visiting Yogyakarta. The tourists who visit usually use star hotel accommodations and non-star
hotels. As we know, just few of the food menu at the hotel that we can choose. This makes
tourists do their own culinary tour to be able to find culinary interests. So, an interesting front
end is designed about Yogyakarta's local culinary. The design can display a variety of local
culinary menus based on culinary categories. Then, it displays information such as culinary
details containing prices, descriptions, interesting facts, sales locations and review comments
from visitors. At the location, several sales locations that sell the local culinary will also be
displayed. In this research, the writer wants to develop the design of the Jogja Lokal Kuliner
Application. The research will focus on the front end or user interface design. How to make

attractive and easy to understand interface when user using the application.

Keywords : Front End, Android, Culinary, Yogyakarta

Xiv



