PERKEMBANGAN DAN DAMPAK MOBILE GAMES BAGI REMAJA KOREA SELATAN
NATASHA SESARISTA A, Yuni Wachid Asrori, S.S., M.A.

Universitas Gadjah Mada, 2021 | Diunduh dari http://etd.repository.ugm.ac.id/

UNIVERSITAS
GADJAH MADA

PERKEMBANGAN DAN DAMPAK MOBILE GAMES

BAGI REMAJA KOREA SELATAN

Tugas Akhir
Untuk memenuhi salah satu persyaratan memperoleh gelar Ahli Madya Program

Studi Diploma 111 Bahasa Korea

Disusun Oleh:

NATASHA SESARISTA ADIANTI

15/385944/SV/09330

PROGRAM STUDI DIPLOMA 111 BAHASA KOREA

DEPARTEMEN BAHASA, SENI DAN MANAJEMEN BUDAYA

SEKOLAH VOKASI

UNIVERSITAS GADJAH MADA

YOGYAKARTA

2021



PERKEMBANGAN DAN DAMPAK MOBILE GAMES BAGI REMAJA KOREA SELATAN
NATASHA SESARISTA A, Yuni Wachid Asrori, S.S., M.A.

Universitas Gadjah Mada, 2021 | Diunduh dari http://etd.repository.ugm.ac.id/ 2

UNIVERSITAS
GADJAH MADA

DEVELOPMENT AND THE IMPACT OF MOBILE GAMES

TO SOUTH KOREAN ADOLESCENT

Graduating Paper
Submitted to the Board in Partial Fulfillment of the Requirement of the Diploma

Degree in the Korean Language Departement

Writted By:

NATASHA SESARISTA ADIANTI

15/385944/SV/09330

KOREAN LANGUANGE PROGRAM

LANGUAGE, ART, AND CULTURE MANAGEMENT DEPARTEMENT

VOCATIONAL COLLEGE

UNIVERSITAS GADJAH MADA

YOGYAKARTA

2021



PERKEMBANGAN DAN DAMPAK MOBILE GAMES BAGI REMAJA KOREA SELATAN
NATASHA SESARISTA A, Yuni Wachid Asrori, S.S., M.A.

Universitas Gadjah Mada, 2021 | Diunduh dari http://etd.repository.ugm.ac.id/

UNIVERSITAS
GADJAH MADA

2ule Agle] &3 P BAE F3 e

27k

JEIAE AlAbe] 28 ot et

15/385944/SV/09330

FAzpebet oot

golrhzg

2021



