PEMBUATAN ASET 3D ENVIRONMENT LEMBAH UNTUK GAME SIMULASI SCI-FI PERSIA
ATMIM LANA NURONA, NUR ROHMAN ROSYID, S.T., M.T., D.Eng

Universitas Gadjah Mada, 2020 | Diunduh dari http://etd.repository.ugm.ac.id/

UNIVERSITAS
GADJAH MADA

DAFTAR ISI

LAPORAN TUGAS AKHIR ..o [
LAPORAN TUGAS AKHIR ... i
HALAMAN PENGESAHAN ... ii
PERNYATAAN BEBAS PLAGIASI ... iv
KATA PENGANTAR e %
DAFTAR IST ..o snee s Vi
DAFTAR GAMBAR ...t X
DAFTAR TABEL ...ttt Xiii
INTISARI ..ottt Xiv
ABSTRACT ..ttt ettt be e nneas XV
BAB | PENDAHULUAN ... 1
1.1 Latar BelaKang ......c.coooiiiieii e 1
1.2 RUmUSAN MaSalah .........cccooiiiiiiiisee e 2
1.3 Batasan Masalah ... 2
1.4 Tujuan Penelitian..........ccccooiieiiiiieie e 3
1.5  Manfaat Penelitian.........ccooiiiiiiiiiic e 3
1.6 Metodologi PENEIItIAN.........cceeiiiiiiciie e 3
1.6.1  Pra-produksSi......ccceoiieiieiiie it 3
1.6.2  PrOQUKSI ..oooiiiiiicccc e 3
1.6.3  PaSCA-PIrOAUKSI ......coviiiiiiiiiiicceee e 3
1.6.4  IMPIEMENTASE ....eiviiiieiiieie et 3
1.6.5 Pelaporan dan DOKUMENLASI.........cccvververeeieiieie e 3

Vi



PEMBUATAN ASET 3D ENVIRONMENT LEMBAH UNTUK GAME SIMULASI SCI-FI PERSIA
ATMIM LANA NURONA, NUR ROHMAN ROSYID, S.T., M.T., D.Eng

Universitas Gadjah Mada, 2020 | Diunduh dari http://etd.repository.ugm.ac.id/

UNIVERSITAS
GADJAH MADA

BAB Il TINJAUAN KARY A ettt 4
BAB 1l LANDASAN TEORI ...t 8
31 MUBIMEMIA ... 8
311 Komponen MUItIMEIa .......ccoviveieieieiese e 9
3.1.2  Kategori MUIIMedia.........ccevveiieieiieiece e 10
3.1.3  Penggunaan Multimedia...........cccceceieeieiiieiicie e 10
3.1.4  Metode Pembuatan Produk Multimedia ...........cccccooervinininnnnine. 11

3.2 ANIMAST 1 e 14
321 ANIMASH 2 DIMENSI.....coiiiiiiiiiiiieieeee e 14
3.2.2  ANIMAS 3 DIMENSI.....ccoiiiiiiiiiiieiee s 15

3.3 GAIME e 15
3.3. 1 Platform Game......coooeiiiiiiiieeeee e 16
3.3.2  GENIE GAME ..ottt 17

I o T SR 18
341 SCI-TI POISIA...eiiiiiiieiee e 19

3.5 3D MOUEIING ... 19
3.6 Digital SCUIPIING....c.eiiiiiiiiiieiere e 20
N A =>4 (V] ¢ [ oo P PRPSSPRR 20
3.8 LeMDAN ..o 21
3.9 BIENUET ..o 21
BAB IV ANALISIS DAN PERANCANGAN ......ooiiiiiieieee e 27
A1 ANALISIS .o 27
4.1.1  Pengembangan 1de ........ccccooviiieiie i 27
A.1.2  RISBL ottt 27



PEMBUATAN ASET 3D ENVIRONMENT LEMBAH UNTUK GAME SIMULASI SCI-FI PERSIA
ATMIM LANA NURONA, NUR ROHMAN ROSYID, S.T., M.T., D.Eng

Universitas Gadjah Mada, 2020 | Diunduh dari http://etd.repository.ugm.ac.id/

UNIVERSITAS
GADJAH MADA

4.2 PEIANCANGAN. ... ceitiiieeeiee ittt e sttt ee sttt sttt e e e sbe e s b e e sbeesbeesbeesnneens 30
4.2.1  PraProduksi .......cccooeiiiiiiiiiisieeeese e 30
4.2.2  PrOUUKSE c..oviiiiiiicieie e 33
4.2.3  PaSCa PrOUUKSI ......ccveiiiiiiiiiiiiiiieieeese e 35

BAB V IMPLEMENTASI ... 37

5.1 PraProduksi ......cceoiiiiieiiiiiiciseieeesc e 37
5.1.1 Perangkat Keras yang digunakan .............ccccccevveireieenesieseesesnenns 37
5.1.2  Perangkat Lunak yang digunakan .............cccccoovvevieieeneiie s ese s, 37

5.2 PrOOUKSI ..ottt 38
521 3D MOUEING ..ocvveiicicceece et 38
5.2.2  Digital SCUIPLING .....ooveiiiiiiiieieeee e 41
523 Texturing ODJEK ......cccooiiiiiiiiieee e 47

5.3 PaSCA PrOUUKSI......ccveriiiiiiiiiiiiieiieieee e s 51
5.3.1  Blender RENEring .......cccooiiriiiiiiieiese e 51
5.3.2  COMPOSITING ..eovvinriiiiiiiesiesiee et 52

BAB VI PEMBAHASAN DAN PENGUJIAN ......occoiiiee e 56

6.1  Pembahasan Karya ..o s 56

6.2 Pengujian Karya ........cccoiiieiiioiie e 57
6.2.1  Metode Pengujian Karya..........cccccevvieiieiiiieiiie e 58
6.2.2  Hasil Pengujian Karya..........ccccooieiiiieiie i 61

BAB VI PENUTUP ... e 65
7.1 KESIMPUIAN ..o 65
7.2 SATAN oot 65

DAFTAR PUSTAKA ettt 66



PEMBUATAN ASET 3D ENVIRONMENT LEMBAH UNTUK GAME SIMULASI SCI-FI PERSIA
ATMIM LANA NURONA, NUR ROHMAN ROSYID, S.T., M.T., D.Eng

Universitas Gadjah Mada, 2020 | Diunduh dari http://etd.repository.ugm.ac.id/

UNIVERSITAS
GADJAH MADA

LAMPIRAN ... 68



