PENGEMBANGAN APLIKASI EDUKATIF BERBASIS AUGMENTED REALITY TENTANG RANGKAIAN
LISTRIK UNTUK GURU KELAS
VI SEKOLAH DASAR

NINDA KHOIRUNNISA, Muhammad Nur Rizal, S.T., M. Eng., Ph.D.; Ir. Selo, S.T., M.T., M. Sc., Ph.D., IPM.
UNIVERSITAS

GADJAH MADA Universitas Gadjah Mada, 2020 | Diunduh dari http://etd.repository.ugm.ac.id/

REFERENSI (Bibliografi)

[1] P.Hutauruk and R. Simbolon, "Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Dengan Alat Peraga Pada
Mata Pelajaran IPA Kelas IV SDN Nomor 14 Simbolon Purba,” SEJ (School Education
Journal), vol. 8, no. 2, pp. 121-129, 2018.

[2] D. E. Nurcahyo, Selo and B. S. Hantono, "Pemanfaatan Augmented Reality Dalam Dunia
Pendidikan Untuk Mempelajari Anatomi Tubuh Manusia Berbasis Android," in Seminar
Nasional Teknologi Informasi dan Komunikasi 2015 (SENTIKA 2015), Yogyakarta, 2015.

[3] C.-L. Laiand C.-L. Wang, "Mobile Edutainment with Interactive Augmented Reality using
Asaptive Marker Tracking," in 2012 IEEE 18th International Conference on Parallel and

Distributed System, Hong Kong, 2012.

[4] D.S. C. Saputri, "Penggunaan Augmented Reality Untuk Meningkatkan Penguasaan Kosa
Kata dan Hasil Belajar," JUTISI, vol. 6, no. 1, pp. 1311-1448, 2017.

[5] D. Kachan, "Principles of Color Psychology in Mobile Application Design," 4 Juli 2019.
[Online]. Available: https://medium.com/sketch-app-sources/principles-of-color-
psychology-in-mobile-application-design-8d338144ffff. [Accessed 19 Mei 2020].

[6] C. Chapman, "Smashing Magazine,” 28 Januari 2010. [Online]. Available:
https://www.smashingmagazine.com/2010/01/color-theory-for-designers-part-1-the-
meaning-of-color/. [Accessed 19 Mei 2020].

[7] M. Bernard, M. Mills, T. Frank and J. McKown, "Which Fonts Do Children Prefer to Read
Online?," Usability News, vol. 3, no. 1, 2001.

[8] J. Clark, "Alistapart," 03 November 2015. [Online]. Available:
https://alistapart.com/article/how-we-hold-our-gadgets/. [Accessed 19 Mei 2020].

[9] F. Peng and J. Zhai, "A Mobile Augmented Reality System for Exhibition Hall Based on

Vuforia," in 2017 2nd International Conference on Image, Vision, and Computing, 2017.

[L0] L. A. Dyah P., M. Si, D. Arisworo, S. Si., M. Pd, T. Suharta, S. Si and S. Sukendar, S. Pd.,
M. Si., M. T., Mata Pelajaran IImu Pengetahuan Alam (IPA) Energi dan Perubahannya,
Jakarta: Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan, 2019.

[11] V. Developer, "Working with  the  Camera,” [Online]. Available:
https://ibrary.vuforia.com/articles/Solution/Working-with-the-Camera. [Accessed 19 Mei
2020].

61



PENGEMBANGAN APLIKASI EDUKATIF BERBASIS AUGMENTED REALITY TENTANG RANGKAIAN
LISTRIK UNTUK GURU KELAS
VI SEKOLAH DASAR

NINDA KHOIRUNNISA, Muhammad Nur Rizal, S.T., M. Eng., Ph.D.; Ir. Selo, S.T., M.T., M. Sc., Ph.D., IPM.

C[/U%}E-IRIS\/I[]X\DSA Universitas Gadjah Mada, 2020 | Diunduh dari http://etd.repository.ugm.ac.id/

N. T. Uomini, "The prehistory of handedness: Archaeological data and comparative

ethology,” Human Evolution, vol. 57, no. 4, pp. 411-419, 2009.

[13] U. Ependi, T. B. Kurniawan and F. Pan, "System Usability Scale vs Heuristic Evaluation: A
Review," SIMETRIS, vol. 10, no. 1, pp. 65-74, 2019.

[14] A. V. S. Hubeis, "Pengaruh Desain Pesan Video Instruksional Terhadap Peningkatan
Pengetahuan Petani Tentang Pupuk Agrodyke," Jurnal Agro Ekonomi, vol. 25, no. 1, pp. 1-
10, 2007.

[15] T. A. Lutfiyani, "Aplikasi Augmented Reality Pembelajaran Pengenalan Hardware
Komputer Untuk Sekolah Menengah Pertama dengan Metode Transformasi Geometri,"”
Jurusan Teknik Informatika, Fakultas Sains dan Teknologi, Universitas Islam Negeri
Maulana Malik Ibrahim , Malang, 2016.

[16] A. S. Laswi and A. A., "Implementasi Augmented Reality pada Museum Batara Guru
Kompleks Istana Langkanae Luwu," ILKOM Journal llmiah, vol. 10, no. 2, pp. 144-151,
2018.

[17] A. Maulana and W. Kusuma, "Aplikasi Augmented Reality Sebagai Media Pembelajaran
Tata Surya,” in Prosiding Seminar llmiah Nasional Komputer dan Sistem Intelijen
(KOMMIT 2014) , Depok, 2014.

62



