PEGANGAN POIN LED DENGAN KENDALI MIKROKONTROLER DAN ANTARMUKA APLIKASI UNTUK
LATIHAN PANJAT TEBING
BUATAN
HENDRI ANGGARA, Isnan Nur Rifai, S.Si., M.Eng.
UNIVERSITAS

GADJAH MADA Universitas Gadjah Mada, 2020 | Diunduh dari http://etd.repository.ugm.ac.id/

DAFTAR PUSTAKA

Apendi, A.P, 2012, Kontribusi Kekuatan Otot Dan Flexibilitas Panggul Terhadap
Hasil Panjat Dinding Kategori Rintisan (Lead) Pada Cabang Olahraga
Panjat Dinding, Skripsi, Jurusan Olahraga Fakultas Pendidikan Olahraga
dan Kesehatan UPI, Bandung.

Budiman, M.S., 2018, Modul Praktikum Mikrokontroler 2, Politeknik Negeri
Manado, Manado.

Evans, B., 2011, Beginning Arduiono Programming, Springer Science+Business
Media, New York.

Iza dan  Dhurul, A., 2017, Materi Dasar Rock Climbing,
http://www.academia.edu/37014710/MATERI_DASAR_ROCK_CLIMBIN
G, diakses pada 1 November 2019.

Junaidi dan Prabowo, Y.D, 2018, Project Sistem Kendali Elektronik Berbasis
Arduino, Anugrah Utama Raharja (Aura), Bandar Lampung.

Kadir, A., 2017, Pemrograman Arduino & Android Menggunakan App Inventor,
Elex Media Komputindo, Jakarta.

Kurniawati, L., 2008, Pengaruh Pencahayaan LED Terhadap Suasana Ruang Cafe
dan Restoran, Skripsi, Jurusan Arsitektur Fakultas Teknik Ul, Depok.

Wibisono, L.A., 2016, Pengenalan “Rollbot” Menggunakan Android Melalui
Bluetooth dan Arduino, Tugas Akhir, Jurusan Teknik Elektro Fakultas Sains
dan Teknologi Universitas Sanata Dharma, Yogyakarta.

51



