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Abstract. This study aims to determine the role of dark tetrad personality traits 

and the motives of playing online games for problematic online gaming use. Based 

on the problem that the activity of playing online games tends to take the attention 

and time of some players so that this activity is part of their daily activities. The 

hypothesis of this study is the dark tetrad personality traits and motives for 

playing online games can significantly predict the problematic online gaming use 

of online game players in Indonesia. The number of participants in this study were 

417 online game players from several provinces in Indonesia using online 

questionnaires in data collection. The level of problematic online gaming use 

experienced by online game players is mostly at a moderate level. Regression 

analysis results found that dark tetrad personality traits and motives for playing 

online games together can predict problematic online gaming use by 27.3% with 

the role of motives greater than the role of dark tetrad personality traits. 

Keywords: online games, problematic online gaming, dark tetrad personality traits, 

motives 

Abstrak. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui peran dark tetrad personality 

traits dan motif bermain game online terhadap problematic online gaming use. Hal ini 

berdasarkan pada permasalahan bahwa aktivitas bermain game online cenderung 

menyita perhatian dan waktu bagi sebagian pemainnya sehingga menjadikan 

aktivitas ini sebagai bagian dari aktivitas kesehariannya. Hipotesis penelitian ini 

yaitu dark tetrad personality traits dan motif bermain game online dapat memprediksi 

problematic online gaming use pada pemain game online di Indonesia secara 

signifikan. Jumlah partisipan dalam penelitian ini yaitu sebanyak 417 pemain game 

online yang berasal dari beberapa provinsi di Indonesia dengan menggunakan 

kuesioner online dalam pengambilan data. Tingkat problematic online gaming use 

yang dialami oleh pemain game online sebagian besar berada pada tingkat sedang. 

Hasil analisis regresi menunjukkan bahwa dark tetrad personality traits dan motif 

bermain game online secara bersama-sama dapat memprediksi problematic online 

gaming use sebesar 27,3% dengan peran motif bermain game online lebih besar 

daripada peran dark tetrad personality traits. 
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