PEMBUATAN ASET RUMAH KUMUH 3D UNTUK GAME SIMULASI SCI-FI PERSIA
MUHAMMAD SUGIHARTA, Nur Rohman Rosyid, S.T., M.T., D.Eng.

Universitas Gadjah Mada, 2020 | Diunduh dari http://etd.repository.ugm.ac.id/

UNIVERSITAS
GADJAH MADA

DAFTAR ISI

LAPORAN TUGAS AKHIR ...ttt i
LAPORAN TUGAS AKHIR ...ttt i
HALAMAN PENGESAHAN ... ..o n e ii
PERNYATAAN BEBAS PLAGIASI ... iv
KATA PENGANTAR ..ottt a e e e a e e e e e e nnaees Y
DAFTAR ISI .ottt a e e e e e s e e aaeaea e e e Vi
DAFTAR GAMBAR ..ot e e viii
DN I G 1N = Xii
INTISARI ... e e e e e s e e e e e e e e e s e areees Xiii
AB ST RA CT L. e e e e e e e e Xiv
BAB | PENDAHULUAN ..ot ssssasssssnssssnssnsnnnnnnnnnes 1
1.1 Latar BelaKang.........ccooveiiieeiiiieeciee e 1
1.2 Rumusan Masalah...........ccouviiiiiiiiii e 2
1.3 Batasan Masalah ...........cccooviiiiiiiiiii 2
1.4 Tujuan Penelitian ..........coovviiiiii i 2
1.5 Manfaat PENEITIAN ......ccviiiiiiiie e 2
1.6 Metode PENEIITIAN ......coiviiiiiiiie e 2
BAB 1l TINJAUAN KARYA ..ottt 4
BAB 11l LANDASAN TEORI ...ttt 7
31 MURIMEAIA ...eeeiiiiiie e 7
311 JeniS MUIIMEIA ...oovveeieiieiie e 8
3.1.2  Fungsi Multimedia..........ccocveeiiiiieiiie e 8

32 GAIME e 8
3.3 ANIMASE ettt 10
3.3.1  AnImMasi 2D (2 DIMENSI) .....eveiiuieeiiiee e 11
3.3.2  Animasi 3D (3 DIMENSI).....cccoiuiiiiiiieiiie e 12

34 MOUEIING ..o 12



PEMBUATAN ASET RUMAH KUMUH 3D UNTUK GAME SIMULASI SCI-FI PERSIA
MUHAMMAD SUGIHARTA, Nur Rohman Rosyid, S.T., M.T., D.Eng.

Universitas Gadjah Mada, 2020 | Diunduh dari http://etd.repository.ugm.ac.id/

UNIVERSITAS
GADJAH MADA

3.5 TEXIUIING et
3.6 BIBNUEI i
BAB IV ANALISIS DAN PERANCANGAN. ...ttt
A1 ANALISIS. ettt
4.1.1  Pengembangan Ide...........ccooiiiiiiiiiii i
A.1.2  RISBL coiiie ettt eennes

4.2 PEIANCANGAN. ... eeteitiieiiiee ettt ettt
4.2.1  PraProduksi ......ccocureiiiiiiiiie e
A o (010 ] <] S SRR
4.2.3  PENQUJIAN ...ttt
BAB V IMPLEMENTASI ...
5.1 PraProtduUKSI ......cceiiieeiiie et cis e e n e
511  Alat yang Digunakan ...........ccccueiieiieeiiieiiieiee e
5.1.2  Software yang Digunakan ............cccooeeriieiiiiinieiiie e

5.2 PrOUUKSI .ceeiiieiieeee e s
5.2.1  Modeling dan TeXtUIING ........cciureiiireeiiee e e see e

5.3 PeNQUJIAN.....iiiiiie ettt
5.3.1  Rendering BIENUEr ..........cccuvieiiiieiiee e
5.3.2  COMPOSITING uvvveeiiieeiiee et see e se e e e e e
5.3.3  FINAI RENGET .....ciiiiiiiiiiie e
BAB VI PEMBAHASAN DAN PENGUJIAN .....cccoiiiiiieiiecce e
6.1  Pembahasan Karya..........cccceeiuireiiie e
6.2 Pengujian Karya .......ccccoveeiiiee e
BAB VI PENUTUP ..ottt
7.1 KESIMPUIAN.......eieiiie et
T2 SATAN e

vii



