Pembuatan Aset Suara untuk Permainan Top Down Action Afterlight
RISANG ARIO H, Nur Rohman Rosyid, S.T., M.T., D.Eng. 66

Universitas Gadjah Mada, 2020 | Diunduh dari http://etd.repository.ugm.ac.id/

UNIVERSITAS
GADJAH MADA

DAFTAR PUSTAKA

Ahmad. (2019, November 8). Yuksinau. Retrieved from yuksinau.id:
https://www.yuksinau.id/musik-pengertian-unsur-jenis-fungsi/

Carter, N. (2018). Music Theory From Absolute Begineer to Expert.

Dorrell, P. (2005). What is Music.

Eddie (2017). Still Healing.

EDM kian digandrungi, yuk kenali jenis musiknya biar nggak kuper. (2016,
September). Retrieved from Brilio.Net: https://www.brilio.net/musik/edm-
kian-digandrungi-yuk-kenali-jenis-musiknya-biar-nggak-kuper-
160920j.html

Henry, S. (2007). Membuat Permainan dengan Macromedia Flash. Yogyakarta:
Yogjakarta Graha lImu.

Huizinga, J. (1995). Homo Ludens. Beacon Press.

Hunter, B. (2006). Vifta Med Handerna [Recorded by B. Hunter]. Swedish.

John William Strutt, B. R. (1877). The Theory of Sounds. London: MacMillan &
Co.

Kato, T. (2015). Food Battle Start! Japan.

Keith Power, G. S. (2014). Warframe : Fortuna Profit Taker.

Manifesto, M. B. (19998). Prime Audio Soup [Recorded by M. B. Manifesto].

Novak, J. (2012). Game Development Essentials Third Editions. New York:
Delmar Cengage Learning.

Ridha, A. (2014). Alarm [Recorded by B. Noize]. Germany.

Rizkia, 1. R. (2018). Pembuatan Aset Animasi 3D Fotorealistik “PASAR
TRADISIONAL ZAMAN KERAJAAN MAJAPAHIT”. Yogyakarta: UGM.

Sekarini, Dian Amelia, Syafe'i, An Fauzia Rozani. (2016). TEACHING SPEAKING
THROUGH HOPSCOTCH GAME (A Game for Young Learners) . Padang:
Universitas Negeri Padang.

Sibero, I. C. (2010). Membuat Game 2D Menggunakan Game Maker. Yogyakarta:
MediaKom.



Pembuatan Aset Suara untuk Permainan Top Down Action Afterlight
RISANG ARIO H, Nur Rohman Rosyid, S.T., M.T., D.Eng. 67

Universitas Gadjah Mada, 2020 | Diunduh dari http://etd.repository.ugm.ac.id/

UNIVERSITAS
GADJAH MADA

Spanos, K. P. (n.d.). Warframe : Fortuna Profit Taker. Digital Extremes.

Sperling, L. (2000). Sound and Vibration Damping with Polymers. Basic
Viscoelastic Definitions and Concepts, 6.

Utama, D. G. (2014). Analisis Permainan Gitar Klasik Dalam "CHACONNE"
Karya J.S. Bach. Yogyakarta: Universitas Negeri Yogyakarta.

Wardhana, Y. W. (2014, July). Mengenal Jenis Sound Dalam Film Dan Iklan.
Retrieved from CompusicianNews.com:
https://compusiciannews.com/Mengenal-Jenis-Sound-Dalam-Film-Dan-
Iklan-1332/

Zimmerman, K. S. (n.d.). Narrative, Interactivity, and Games dalam Wardrip-
Fruin. N. & Harringan.



