Pembuatan Aset Suara untuk Permainan Top Down Action Afterlight
RISANG ARIO H, Nur Rohman Rosyid, S.T., M.T., D.Eng. vii

Universitas Gadjah Mada, 2020 | Diunduh dari http://etd.repository.ugm.ac.id/

UNIVERSITAS
GADJAH MADA

DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL ..o i
HALAMAN PENGESAHAN ....ootitiitiiiieierivavviavsraarssaaasssesssasssannanaaanes i
KATA PENGANTAR ..ottt eeevesaaveveabaeaeabaeasssaasaaasasassaaaaseaaasassaasnsannnes \Y
DAFTAR ISH oot a s aas s aaaasasannnnssssnnnnsnnnnnas vii
DAFTAR TABEL ... e iX
DAFTAR GAMBAR.... ..ot aaaaaaasassnannnananes X
ABSTRAK . ..ottt a ettt aaraaraaes Xii
ABSTRACT .ottt ettt at et e et a e e e e e r e e eraaaaees Xiii
BAB Lo e 1
1.1 Latar Belakang.......cooovviiiiiieiiee e 1
1.2 Rumusan Masalah............c.cooiiiiiiiiiiiei e 2
1.3 Batasan Masalah ............cccveeiiiiiiiii i 2
1.4 Tujuan Penelitian ..........coovieiiie e 3
1.5  Manfaat Penelitian ..........cccveiieeiiii e 3
1.6 Metode Penelitian ..........cccuveeiiieeiiii e 3
BAB T e 4
BAB ...t 7
el SUAKA ittt 7
311 JENIS SUAIA....cciiieeeiii et et ee et e et e et e e e rae e 7
3.1.2  FUNQGSE SUAIA......eeeiiiie ittt ettt arae e 8

3.2 PEIMAINAN. ..ot 8
3.3 Permainan ArCAUE.......cccuveiiuiee i et ettt e 9
K30 O] 1] o101~ | 1o [PPSO 11
3.0 ATANSEIMEN ...ttt 13
3.6 TOP-DOWN ...t 15
BAB TV e 16
4.1 PraProdukSi .....c.ccccueiiiiiic e 16
4.1.1 Perancangan Ide .........ccovveiiuiieiiiec e 16
B.1.2 RIS ...ttt et 18
BAB Ve 20



Pembuatan Aset Suara untuk Permainan Top Down Action Afterlight
RISANG ARIO H, Nur Rohman Rosyid, S.T., M.T., D.Eng. viii

Universitas Gadjah Mada, 2020 | Diunduh dari http://etd.repository.ugm.ac.id/

UNIVERSITAS
GADJAH MADA

5.1.1 Software yang Digunakan.............cccooveirieneeiiieniie e 20
5.1.2 Composing Suara Latar ...........ccovveiiieniieiieieee e 22
5.1.3 Pembuatan Efek SUAra..........ccccceiiiiiiiiiiiicie e 45
BAB V1 et 47
6.1 Persiapan PengUJIAN .........cccioiiiiiieiiieiie e 47
6.2 Hasil Pengujian oleh ReSPONCEN. ........cccviiiiiiiiiiieee e 47
6.2.1 Jumlah RESPONUEN .......eeiiiiiieiii e 47
6.2.2 USIA RESPONTEN ...t 48
6.2.3 Minat Terhadap Permainan...........cccocveiieiieniiieniee e 48
6.2.4 Jenis Permainan yang Diminati..........cccooveriiiiieniiniie e 49
6.2.5 Pengujian TraCk OL.........cccooiiiiiiiieiiie e 50
6.2.6 Pengujian TraCk 02.........cccocveiuieiieiiie it 53
6.2.7 Pengujian TraCk 03.........cccooieiiiiriie i 57

6.3 Hasil Pengujian oleh Game DeSIgNer.........c.cccvveiiiveiiiiee e sie e 63
BAB V..ot 65
7.1 KESIMPUIAN ... 65
T2 SAIAN ..ottt 65
DAFTAR PUSTAKA .ot 66

LAMPIRAN ..o 68



