
67

DAFTAR PUSTAKA

Aminuddin. 2003. Semantik: Pengantar Studi tentang Makna. Bandung: Sinar
Baru Algensindo.

Chaer, Abdul. 2002. Pengantar Semantik Bahasa Indonesia. Jakarta: Rineka
Cipta.

______. 2008. Morfologi Bahasa Indonesia (Pendekatan Proses). Jakarta: Rineka
Cipta.

______. 2013. Linguistik Umum. Yogyakarta: Rineka Cipta.

Cushway, Barry dan Derek Lodge. 1995. Organizational Behaviour and Design.
Jakarta: Elex Media Komputindo.

Gibson, Ivancevich, Donnelly. 1996. Organisasi, Perilaku, Struktur, Proses.
Jakarta: Bina Rupa Aksara.

Handoko, T. Hani. 1999. Manajemen. Yogyakarta: BPFE Yogyakarta.

Jayanti, Cicik Tri. 2015. “Wacana Fiksimini Bahasa Indonesia: Analisis Struktur,
Keterpaduan, Permainan Bahasa, dan Fungsi”. Tesis. Bandung: Fakultas
Bahasa, Universitas Widyatama.

Keraf, Gorys. 2000. Diksi dan Gaya Bahasa. Jakarta: Rineka Cipta.

Kesuma, Tri Mastoyo Jati. 2007. Pengantar (Metode) Penelitian Bahasa.
Yogyakarta: Carasvatibooks.

Kridalaksana, Harimurti. 2001. Kamus Linguistik. Jakarta: Gramedia Pustaka
Utama.

______. 2007. Pembentukan Kata dalam Bahasa Indonesia. Jakarta: Gramedia
Pustaka Utama.

Kotler, Philip dan Kevin L. Keller. 2006. Manajemen Pemasaran edisi ke-12 Jilid
1. New Jersey: Indeks.

Leech, Geoffrey. 2003. Semantik. Yogyakarta: Pustaka Pelajar.

Novena. 2015. “Ambiguitas Leksikal pada Artikel Koran The Jakarta Post:
Kajian Semantis”. Skripsi. Bandung: Fakultas Bahasa, Universitas
Widyatama.

Permainan Bahasa dalam Merek Dagang di Yogyakarta
AGNES VIDITA A, Drs. Ridha Mashudi Wibowo, M.Hum.
Universitas Gadjah Mada, 2020 | Diunduh dari http://etd.repository.ugm.ac.id/



68

Nuryaningsih, Wiwit Endri. 2015. “Wacana Humor dalam Akun Dagelan di
Instagram”. Skripsi. Yogyakarta: FIB, UGM.

Parera, J.D. 2004. Teori Semantik. Jakarta: Erlangga.

Robbins, Stephen P. dan Timothy A. Judge. 2008. Perilaku Organisasi Edisi
ke-12. Jakarta: Salemba Empat.

Sandu, Asihlya. 2014. “Permainan Bahasa dalam The Big Friendly Giant Karya
Roald Dahl: Sebuah Studi Kasus”. Tesis. Yogyakarta: FIB, UGM.

Sibarani, Robert. 2003. Fenomena Bahasa Plesetan dalam Bahasa Indonesia
dalam “Linguistik Indonesia: Jurnal Ilmiah Masyarakat Linguistik Indonesia”,
no. 2.

Siregar, Jefry Febriyan. 2014. “Pengaruh Nama Merek Terhadap Kesuksesan
Produk”. Skripsi. Yogyakarta: Fakultas Teknik, UGM.

Sudaryanto. 2015. Metode dan Aneka Teknik Analisis Bahasa. Yogyakarta: Duta
Wacana University.

Tarigan, Henry Guntur. 1985. Pengajaran Semantik. Bandung: Angkasa.

Ullmann, Stephen. 1972. Semantics: An Introduction to The Science of Meaning.
Basil Blackwell: Oxford.

Wibowo, Ridha Mashudi. 2016. “Tipografi dan Ambiguitas dalam Media
Komunikasi Tertulis”. Penelitian. Yogyakarta: FIB, UGM.

Wijana, I Dewa Putu. 1996. Dasar-Dasar Pragmatik. Yogyakarta: Andi Offset.

______. 2000. Angka, Bilangan, dan Huruf dalam Permainan Bahasa dalam
“Jurnal Humaniora” vol. XII, no. 3. Diunduh dari jurnal.ugm.ac.id.

______. 2003. “Wacana Dagadu, Permainan Bahasa, dan Ilmu Bahasa”. Pidato
Pengukuhan Guru Besar. Yogyakarta: FIB, UGM.

______ dan Muhammad Rohmadi. 2008. Semantik: Teori dan Analisis. Surakarta:
Yuma Pustaka.

______. 2010. Pengantar Semantik Bahasa Indonesia. Yogyakarta: Pustaka
Pelajar.

Winardi. 2004. Metode Riset Perilaku Organisasi. Jakarta: Gramedia Pustaka
Utama.

Permainan Bahasa dalam Merek Dagang di Yogyakarta
AGNES VIDITA A, Drs. Ridha Mashudi Wibowo, M.Hum.
Universitas Gadjah Mada, 2020 | Diunduh dari http://etd.repository.ugm.ac.id/


