KONS‘ll;RUK)SI IDENTITAS FANDOM (Studi Kasus Pembentukan Identitas Komunitas Mobile Legends
Yogyakarta,
FADLAN ANANDA LUBIS, Dr. Muhamad Sulhan, M.Si.

Universitas Gadjah Mada, 2020 | Diunduh dari http://etd.repository.ugm.ac.id/

UNIVERSITAS
GADJAH MADA

DAFTAR ISI

HALAMAN PERSEMBAHAN ... ii
KATA PENGANTAR . ..ottt ettt bbb bbb iii
ABSTRAK et b b ettt b e bt nbe e bt nae e e b e iv
AB ST RACT e ettt b bttt ettt nbe e sbe e nhe e ab e bt beenres v
DAFTAR IST ..ttt e b e e sb e b e sae e s saneannas vi
DAFTAR GAMBAR. ...ttt ettt st sab et nbeesbeenbee s viii
BAB | PENDAHULUAN.....co ittt nnnes 1
1.1. Latar Belakang Masalah ............ccocoiiiiiiiii s 1
1.2, RUMUSAN MASAIAN ..ot s 5
1.3, TUJUAN PENEIITIAN ... 6
1.4, Manfaat PENElILIAN ..........ccoooiiiiiiiiii s 6
1.4.1. Manfaat akademiK............coooiiiiiii e 6
1.4.2. MaNFaat PrakiiS .......ocoiveieieiiiiisie e 6

1.5, TiNJAUAN PUSEAKA......c.viiiiiiiieie sttt et sttt be et re e 7
1.6. Kerangka PemiKiran ...........cccooiiiiiiiiiieecse st 10
1.6.1. Fans dan Fandom dalam Kajian Cultural Studies.........c.c.ccoeevviviicieciene e, 10
1.6.2. Karakteristik Fans dalam Pembentukan Identitas Sosial ............ccccocervriiiiinne. 14
1.6.3. Teori Pertukaran Sosial dalam Memahami Eksistensi Fandom...............cc.cco..... 16

1.7. Kerangka KONSEPLUAL. .........ccveiiiiiiiiiiiei e 17
1.9. Metodologi PeNelitian............ccooiiiiiii e 20
1.9.1. Teknik Pengumpulan data...........cccoveriieiiiniiiese s 21
1.9.2. Teknik Penyajian Data.........ccccuriiiriniiieieisisise st 22
1.9.3. TeKnik ANaliSIS Data..........cccviiriiririiieieeee s 22
1.9.3. ODJEK PENEITIAN. .....cviiiiiicicie s 22

Vi



KONS‘ll;RUK)SI IDENTITAS FANDOM (Studi Kasus Pembentukan Identitas Komunitas Mobile Legends
Yogyakarta,
FADLAN ANANDA LUBIS, Dr. Muhamad Sulhan, M.Si.

Universitas Gadjah Mada, 2020 | Diunduh dari http://etd.repository.ugm.ac.id/

UNIVERSITAS
GADJAH MADA

BAB Il KONSTRUKSI IDENTITAS FANDOM SEBAGAI STRATEGI MELAWAN

SUBORDINASI BUDAY A ..ottt bbbt sn e s 23
2.1. Persoalan Identitas dalam Budaya KOmOditas............ccccervereiiiiniinininineneceecsee 25
2.2. Fandom dan Persoalan Tdentitas ..o 27

BAB Il PROFIL FANDOM MLYK DAN MOBILE LEGENDS BANG-BANG.......... 32

3.1. Profil Mobile Legends Yogyakarta (MLYK) .....c.ccciiiiiiiiiiie e 32
3.1.1. Sejarah dan Perkembangan Mobile Legends Yogyakarta (MLYK)........ccccovvvrnne. 32
3.2.2. Aktivitas Fandom Mobile Legends Yogyakarta (MLYK)........ccccovrineneieiniinnnnn. 35
3.2.3. Struktur Fandom Mobile Legends Yogyakarta (MLYK) .......cccooviiiviiiiicicincnn, 38

3.2. Game Mobile Legends Bang Bang ..........ccceoveiiiriiiriniieieeeeses e 39
3.2.1. Profil dan Perkembangan Mobile Legends Bang Bang di Indonesia........................ 39
3.2.2. Kontroversi di Balik Eksistensi Mobile Legends ...........cccoovvvininineneneicceeee 43
3.2.3. Fitur dan Tampilan Mobile Legends Bang Bang...........cccccvviviviiicic s 44
3.2.4. Kompetisi Profesional Mobile Legends Bang-Bang ..........cccccoovviineneneicicinene, 47

BAB IV KONSTRUKSI IDENTITAS FANDOM MOBILE LEGENDS

Y OGY AK AR T A ettt e et be e sbe e sbe e sbeesnb e s beabeenbeenteas 50
4.1. Tahapan Pembentukan IdeNtitas .........cccovieeiiiiciie s 50

4.1.1. Faktor- Faktor Pembentuk Komunitas MLYK ..o 50
4.1.2. Struktur Sosial Komunitas MLY K. .......ccciiiiiiiiie s 59
4.2. Eksistensi Fandom MLYK ........coiiiiiiii s 64
4.2.1. Persoalan 1dentitaS MLY K .......coociiiiiiiininsee e 64
4.2.2. Fandom dalam Perspektif Teori Pertukaran Sosial.............ccccccooveveviiiciennnnene. 76

BAB V PENUTUP ..ottt bbb e et snbe e sanee e 90
5.1, KESIMPUIAN ...t sttt st e te e s beete e tesaeenee e 90
SIS | - o PSPPSR 92

DAftAr PUSTAKE ...t 93

LAMPIRAN Lttt h et e et e e st e e e sbb e e sbbe e sabe e e nebeesnnes Xii

Vii



KONS‘ll;RUK)SI IDENTITAS FANDOM (Studi Kasus Pembentukan Identitas Komunitas Mobile Legends
Yogyakarta,
FADLAN ANANDA LUBIS, Dr. Muhamad Sulhan, M.Si.

Universitas Gadjah Mada, 2020 | Diunduh dari http://etd.repository.ugm.ac.id/

UNIVERSITAS
GADJAH MADA

DAFTAR GAMBAR

Gambar 1 Akun Instagram dan Grup Facebook MLYK.........ccccceevvivevvenenne. 34
Gambar 2 Aktivitas Mabar Offline MLYK ..o, 35
Gambar 3 Event Turnamen yang Diadakan Esse Event Organize................... 36
Gambar 4 Aktivitas ‘Nongkrong” MLYK di Kafe..........ccccoooeiiiininiiienn. 37
Gambar 5 Fitur tutorial Mobile Legends Bang Bang ...........ccocevvvvvninieiennn. 45
Gambar 6 Fitur qUICK Chat ..........ccooiiiii s 45
Gambar 7 Item sKin berbayar...........cccccovevieiiiicie e 46
Gambar 8 Fitur live streaming Mobile Legends Bang Bang .............cccceeueee. 46
Gambar 9 Fitur Conquest 0f DOWN.........cccoiiiiiiiirieiee s 47

viii



