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PEDOMAN TRANSLITERASI ARAB-LATIN

Pedoman Transliterasi Arab-Latin yang digunakan dalam penelitian ini
adalah pedoman transliterasi Arab-Latin berdasarkan surat keputusan bersama
Menteri Agama RI dan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan Rl No. 158 tahun
1987 dan No. 0543 b/U/1987.

1. Konsonan

Fonem konsonan dalam bahasa Arab dilambangkan dengan huruf, dalam
transliterasi ini sebagian dilambangkan dengan huruf, sebagian dilambangkan
dengan tanda, dan sebagian lain dilambangkan dengan huruf dan tanda sekaligus.

Berikut adalah daftar huruf Arab dan transliterasinya dengan huruf latin.

Huruf Arab Nama Huruf Latin Keterangan
i Alif tidak dilambangkan | tidak dilambangkan
o Ba B Be
<o Ta T Te
& Sa $ es (dengan titik di atas)
z Jim J Je
C Ha h ha (dengan titik di bawah)
c Kha Kh ka dan ha
> Dal D De
5 Zal Z zet (dengan titik di atas)
B Ra R Er
B Zai Z Zet
o sin S Es
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Huruf Arab Nama Huruf Latin Keterangan

% Sad S es (dengan titik di bawah)
P Dad d de (dengan titik di bawah)
b Ta t te (dengan titik di bawah)
5 7a . Ezflv(gﬁ)ngan titik di

¢ ‘ain koma terbalik (di atas)

¢ Gain G Ge

- Fa F Ef

é Qaf Q Ki

4 Kaf K Ka

J Lam L El

¢ Mim M Em

O Nun N En

9 Waw W We

» Ha H Ha

¢ Hamzah e Apostrof

<$ Ya Y Ye

2. Vokal

Vokal bahasa Arab seperti vokal bahasa Indonesia, terdiri atas vokal
tunggal atau monoftong dan vokal rangkap atau diftong.
a. Vok al Tunggal

Vokal tunggal bahasa Arab yang lambangnya berupa tanda atau harakat,

transliterasinya sebagai berikut.

Xiv
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Tanda Nama Huruf Latin Nama
Z fathah A A
- Kasrah I I
Z dammah U U
Contoh:
K /kataba/
ES /jalasa/
b. Vokal Rangkap

Vokal rangkap bahasa Arab yang lambangnya berupa gabungan antara

harakat dan huruf, transliterasinya berupa gabungan huruf, yaitu sebagai berikut.

Tanda Nama Gabungan Huruf Nama
s fathah dan ya" Ai adani
pe fathah dan wau Au adanu
Contoh:
&S /baitun/
B} /launun/
3. Maddah

Maddah atau vokal panjang yang lambangnya berupa harakat dan huruf,

transliterasinya berupa huruf dan tanda, yaitu sebagai berikut.

Harakat dan Huruf Nama Huruf dan Tanda Nama
e fathah dan alif A a dan garis di atas
< kasrah dan ya" I i dan garis di atas
> dammzi\h dan U u dan garis di atas
wau

XV
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Contoh:

Jé Iqalal
23 [ramal
=S lkabirunl
3}2-’ Iyaqilul

4. Ta Marbitah
Transliterasi untuk ta marbiirah ada dua, yaitu sebagai berikut.

a. ta marbiatah hidup atau mendapat harakat fatkah, kasrah, atau dammah,

transliterasinya adalah /t/.
b. ta marbitah mati atau mendapat sukiin, transliterasinya adalah /h/.
Selanjutnya jika t@' marbitah terletak di akhir kata yang menggunakan kata
sandang al serta bacaan kedua kata itu terpisah, maka ta" marbiitah itu
ditransliterasikan dengan /h/.

Contoh:

@;*U‘ ‘w-w\ lal-Madinatu al-munawwaratu/ atau /al-Madinatul-munawwarah/
5. Syaddah

Dalam transliterasi, syaddah atau tasydid dilambangkan dengan huruf
yang sama dengan huruf yang diberi tanda syaddah atau tasydid tersebut.

Contoh:

Sy [rabbanal
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6. Kata Sandang
Kata sandang dalam bahasa Arab, yaitu al, dalam transliterasinya
dibedakan atas kata sandang yang diikuti oleh huruf syamsiyyah dan kata sandang
yang diikuti oleh huruf gamariyyah.
a. kata sandang yang diikuti oleh huruf syamsiyyah ditransliterasikan sesuai
dengan bunyinya, yaitu huruf /I/ diganti dengan huruf yang sama dengan
huruf yang langsung mengikuti kata sandang tersebut.

Contoh:

35 lar-rajulu/
b. kata sandang yang diikuti oleh huruf gamariyyah ditransliterasikan sesuai
dengan bunyinya, yaitu huruf /1/ ditulis terpisah dari kata yang mengikutinya.

Contoh:
(‘»/LZJ\ /al-gqalamu/

7. Hamzah
Hamzah ditransliterasikan dengan apostrof jika terletak di tengah dan
akhir kata. Akan tetapi, apabila hamzah terletak di awal kata, maka ia tidak

dilambangkan karena dalam tulisan Arab berupa alif.

Contoh:

JLM /sa’ala/
\JJ /gara’a/
KT Jakala/
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8. Penulisan Kata

Pada dasarnya setiap kata ditulis terpisah, tetapi untuk kata-kata tertentu
yang penulisannya dalam huruf Arab sudah lazim dirangkaikan dengan kata lain
karena ada huruf atau harakat yang dihilangkan, maka transliterasinya
dirangkaikan dengan kata lain yang mengikutinya.
Contoh:
G : \u)

Iwa innallaha lahuwa khairu ar-raziginal
atau /wa innallaha lahuwa khairur-raziginal

9. Huruf Kapital

Meskipun dalam tulisan Arab tidak dikenal huruf kapital, tetapi dalam
transliterasinya huruf kapital digunakan dengan ketentuan Pedoman Umum Ejaan
Bahasa Indonesia (PUEBI).
Contoh :

J3is V) A2 g

Iwa ma Muhammadun illa rasilun/

XViii
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ABSTRAK

Menu Bar dan Sub Menu Bar Pada Game “Mobile Legend Bang-Bang”
Berbahasa Arab: Analisis Bentuk dan Fungsi

Oleh: Zamzame Lora Tigana

Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis bentuk dan fungsi bahasa Arab
pada game “Mobile Legend Bang-Bang” berbahasa Arab. Adapun teori yang
digunakan dalam penelitian ini adalah teori bentuk dan fungsi bahasa. Penelitian
ini menjelaskan bentuk satuan lingual bahasa Arab apa yang digunakan dalam
Game “Mobile Legend Bang-Bang” serta fungsinya yang dipakai dalam game
tersebut. Penelitian ini menggunakan metode padan referensi yang digunakan
untuk menganalisis satuan lingual dalam game beserta fungsinya.

Hasil penelitian ini adalah bentuk satuan lingual bahasa Arab dalam
Game Mobile Legend Bang-Bang dibagi menjadi tiga, yaitu berupa kata, frase,
dan kalimat. Bentuk kata yang digunakan pada Game Mobile Legend Bang-Bang
berbahasa Arab adalah ism, fi’l dan Arabisasi. Frase dalam game Mobile Legend
Bang-Bang berbahasa Arab adalah murakkab idafi, murakkab bayani, dan
murakkab ‘adadi. Adapun kalimat yang digunakan dalam Game Mobile Legend
Bang-Bang berbahasa Arab berupa jumlah ismiyyah dan jumlah fi’liyyah. Fungsi
bahasa yang digunakan dalam Game Mobile Legend Bang-Bang berbahasa Arab
adalah fungsi personal dan fungsi direktif.

Kata kunci: Bentuk dan fungsi, game, Mobile Legend Bang-Bang.
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ABSTRACT

Menu Bar and Sub Menu Bar Arabic “Mobile Legend Bang-Bang” Game :
Forms And Functions Analysis

By: Zamzame Lora Tigana

The research aims to analyze the form and function of Arabic language in
the game “Mobile Legend Bang-Bang” Arabic version. The theory used in this
research is the form and language function. This research explained about what
form of arabic lingual unit used in the game “Mobile Legend Bang-Bang” is its
function. This research used equivalent reference method that used to analyze the
lingual unit in the game and its function.

The result of this research explained about what form of arabic lingual unit
in the game “Mobile Legend bang-Bang” divided into three, word, phrase, and
sentence. The word form that used in the game “Mobile Legend Bang-Bang” ism,
fi’l and Arabization. The phrase in the game “Mobile Legend bang-Bang” Arabic
version is murakkab idafi, murakkab bayani, and murakkab ‘adadi. And the
sentence used in the game “Mobile Legend Bang-Bang” are jumlah ismiyyah and
jumlah fi’liyyah. The language fuction used in the game “Mobile Legend bang-
Bang” is personal function and directive function.

Keywords: forms and functions, game, mobile legend bang-bang
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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Bahasa adalah sistem bunyi bermakna yang digunakan untuk komunikasi
oleh kelompok manusia (Kridalaksana, 2008:24). Seiring dengan berjalannya
waktu, penggunaan bahasa sangatlah kompleks. Secara umum, bahasa berfungsi
sebagai alat komunikasi antara penutur dan mitra tutur.

Bahasa digunakan dalam masyarakat tutur yang merupakan sekelompok
komunitas tutur. Oleh karena itu, masyarakat dan bahasa merupakan sesuatu yang
tidak dapat dipisahkan. Hubungan antara bahasa dan masyarakat dapat dikaji
dalam kajian sosiolinguistik. Menurut Rahardi (2010:16), sosiolinguistik adalah
ilmu yang mengkaji bahasa dengan memperhitungkan hubungan antara bahasa
dan masyarakat, khususnya masyarakat penutur bahasa itu sendiri. Sosiolinguistik
mempertimbangkan keterkaitan antara dua hal, yaitu linguistik dari segi
kebahasanya dan sosiologi dari segi kemasyarakatan. Sosiolinguistik mempunyai
berbagai macam cabang ilmu, salah satunya adalah variasi bahasa. Menurut Chaer
(2003:61), bahasa itu bervariasi karena anggota masyarakat penutur bahasa itu
sendiri sangat beragam, dan bahasa itu sendiri digunakan untuk keperluan yang
beragam-ragam pula. Chaer dan Agustina (1995:79) menyatakan bahwa variasi

bahasa ditentukan oleh faktor waktu, tempat, sosiokultural, situasi, dan medium
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pengungkapan. Faktor waktu menjelaskan tentang penggunaan bahasa dari masa
ke masa, faktor tempat membedakan penggunaan bahasa yang dipakai di suatu
daerah, faktor sosiokultural membedakan bahasa yang digunakan suatu kelompok
sosial tertentu, faktor situasi timbul karena penutur bahasa menggunakannya
dalam situasi tertentu, sedangkan faktor medium pengungkapkan membedakan
bahasa lisan dan bahasa tulis pada medium yang digunakan.

Di era globalisasi saat ini ada banyak perkembangan teknologi yang
diciptakan, salah satunya adalah game online. Bahasa yang digunakan dalam
game tersebut bermacam-macam untuk memudahkan player/pemain dalam
mengakses atau bermain dalam game tersebut. Selain menjadi solusi untuk
mengisi waktu luang, bermain game juga digunakan untuk menghasilkan pundi-
pundi uang dengan mengikuti turnamen atau merekam permainan dan
menunggahnya di Youtube untuk mendapatkan adsanse. Game yang saat ini
sedang viral di kalangan masyarakat adalah Game Mobile Legend Bang-Bang.
Mobile legend Bang-Bang adalah game buatan perusahaan Montoon developer,
China yang merupakan game berbasis perang, dimainkan oleh 10 pemain terdiri
dari 5 pemain dan 5 musuh yang mana memiliki lama permainan berkisar 15
menit untuk satu ronde, game ini juga memiliki fitur chat dan voice untuk
memudahkan pemain berkomunikasi dengan baik antar pemain tim
(https://esportsnesia.com). Saat ini, game Mobile Legend Bang-Bang memilki 200
juta lebih pengguna teregistrasi secara global, dengan 70 juta di antaranya berasal
dari Indonesia. Game ini tersedia di 100 negara dengan dukungan 22 bahasa

(https://www.liputan6.com).
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Untuk mendapatkan pasar yang cukup luas, Montoon sebagai perusahaan
yang menciptakan Mobile Legend Bang-Bang menambahkan fitur terbaru, yaitu
fitur bahasa antarmuka (language user interface) yang memudahkan pemain dari
negara selain China untuk mengerti layanan dari fitur-fitur yang yang diberikan
pada game tersebut, salah satunya adalah bahasa Arab. Dalam fitur berbahasa
Arab, game Mobile Legend Bang-Bang menggunakan istilah baru yang jarang
digunakan di game lain. Hal ini berdampak pada perkembangan bahasa khususnya
bahasa Arab yang digunakan pada fitur dalam game Mobile Legend Bang-Bang,
misalnya: Jbdl & e fsautu al-barali/ ‘suara pahlawan’ (Munawwir, 1997:92).
Fitur tersebut berfungsi untuk menginformasikan pemain dalam bentuk audio
melalui karakter hero yang digunakan dalam permainan.

Berdasarkan penjelasan dan keterangan di atas maka penelitian ini
membahas penggunaan bahasa Arab yang dipakai dalam game Mobile Legend

Bang Bang berdasarkan kajian bentuk dan fungsi.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan uraian latar belakang di atas, permasalahan dalam penelitian
ini adalah apa bentuk dan fungsi bahasa Arab dalam Menu Bar dan Sub Menu Bar

pada Game Mobile Legend Bang Bang.

1.3 Tujuan Penelitian

Tujuan penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan bentuk dan fungsi
bahasa Arab dalam Menu Bar dan Sub Menu Bar pada Game Mobile Legend

Bang Bang berdasarkan kajian bentuk dan fungsi.
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1.4 Tinjauan Pustaka

Penelitian mengenai bentuk dan fungsi istilah dalam bahasa Arab telah
dilakuakan oleh Pakaya (2009), Rasdisyah (2010), Hamarin (2012), Mufadol
(2014), dan Hakimah (2015).

Pakaya (2009) dalam tesisnya meneliti “Register Hukum: Kajian tentang
karakteristik, Struktur dan Makna istilah”. Penelitian tersebut menyimpulkan
bahwa bahasa hukum sebagai bahasa resmi yang memuat peraturan dan kebijakan
yang bertujuan untuk mewujudkan Kketertiban dan keadilan untuk
mempertahankan kepentingan umum dan kepentingan pribadi. Register hukum
memiliki istilah-istilah hukum yang digunakan di dalam produk hukum, seperti,
undang-undang, literatur, dan juga berbagai dokumen hukum lainnya.

Rasdisyah (2010) menulis skripsi yang berjudul “Frame Tools Screen
pada Menu dan Sub Menu Bar Microsoft Office Outlook 2007 berbahasa Arab”.
Skripsi tersebut membahas istilah-istilah yang terdapat dalam sistem dialog bar
yang menjadi faktor utama terjadinya komunikasi antara sistem dengan
penggunanya. Penelitian tersebut menyimpulkan bahwa terdapat banyak istilah
baru yang merupakan serapan dari bahasa dasar Microsoft (bahasa Inggris) yang
mengalami penerjemahan ke dalam bahasa Arab.

Hamarin (2012) dalam skripsinya yang berjudul yang berjudul “Menu Bar
dan Sub Menu Bar Facebook Berbahasa Arab” membahas istilah-istilah yang
terdapat pada sistem website facebook. Dalam penelitian tersebut ditemukan

istilah-istilah bahasa Arab yang dipengaruhi oleh bahasa Inggris. Di samping itu,
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ditemukan pula istilah-istilah yang biasa digunakan dalam percakapan sehari-
hari.

Mufadol (2014) dalam skripsinya yang berjudul “Menu Bar dan Sub Menu
Bar pada Game Pro Evolution Soccer 2013 Berbahasa Arab”. Penelitian tersebut
membahas istilah-istilah dalam game pro evolution soccer 2013, peneliti meneliti
register dalam menu bar dan sub menu bar dalam game bahwa dalam game
tersebut berbentuk Register kata, frase dan kalimat. Di samping itu, ditemukan
juga pengkhususan kalimat dan kata pada istilah dalam game tersebut yang
berbentuk dari bahasa resmi yang biasa digunakan dalam percakapan sehari-hari,
juga beberapa istilah di dalamnya berbeda dari makna asli.

Hakimah (2015) dalam skripsinya yang berjudul “Analisis Bentuk dan
Fungsi amr dan nahi dalam Kitab “at-Targib wa at-Tarhib” karya Syaikh Husain
Matar. Penelitian ini menggunakan pendekatan kualitatif. Jenis penelitianya
adalah kepustakaan. Data penelitian ini adalah hadis atau ayat yang mengandung
pola kalimat amr dan nahi, sedangkan sumber data penelitian ini adalah Kitab “at-
Targib wa at-Tarhib instrumen yang digunakan adalah human instrument.
Pengumpulan data menggunakan teknik pengumpulan observasi dan pencatatan.
Untuk menjaga keabsahan data, dilakukan teknik pemeriksaan data, klarifikasi
data dan tahap analisis data. Penelitian ini memiliki batasan dalam melakukan
analisis, yaitu lima tema awal dari beberapa tema awal dan beberapa tema dalam

kitab “at-Targib wa at-Tarhib”.
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Berdasarkan keterangan dan penjelasan tersebut maka penelitian menu bar
dan sub menu bar dalam game mobile legend Bang-Bang berbahasa Arab yang

membahas bentuk dan fungsi bahasa dalam game ini layak untuk dilakukan.

1.5 Landasan Teori

Penelitian ini membahas bentuk dan fungsi menu bar dan sub menu bar
dalam game mobile legend Bang-Bang berbahasa Arab. Oleh karena itu,
berkaitan dengan bentuk, akan dikemukakan teori yang berkaitan dengan jenis
satuan lingual. Satuan lingual atau satuan gramatikal adalah satuan yang berada
dalam struktur bahasa yang utama (Kridalaksana, 2008:214). Dalam landasan
teori ini akan diuraikan satuan lingual yang berupa Kkata, frase, dan kalimat.
1.5.1 Kata (Kalimah)

Kata adalah satuan bahasa yang memiliki satu pengertian; atau kata adalah
deretan huruf yang diapit oleh dua buah spasi, dan menpunyai satu arti (Chaer
2003:162). Al-Gulayaini (2017: 8) menambahkan bahwa kalimah/kata adalah
ujaran yang menunjukkan makna yang bersifat tunggal. Dalam bahasa Arab, kata
dibagi menjadi tiga, yaitu ism (nomina dan adjektiva), fi’l (verba), dan harf
(partikel). Ism adalah kata yang menunjukkan maknanya sendiri dan tidak terikat
dengan waktu, fi’/ adalah kata yang menunjukkan kejadian dan waktu, dan Aarf
adalah kata yang memiliki arti jika tersusun dengan kata lain (al-Gulayaini, 2017:

24).
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1.5.2 Murakkab

Al-Gulayaint (2017: 10) menyebut bahwa Murakkab adalah suatu susunan
yang tersusun atas dua kata atau lebih dan mempunyai makna. Menurut al-
Gulayaini murakkab mempunyai 6 jenis, yaitu:
a. Murakkab Isnadi

Murakkab yang tersusun dari musnad dan musnad ilaih, Murakkab Isnadi
merupakan tataran kalimat/jumlah (al-Gulayaini, 2017: 11)

Contoh:

)

fal-halmu zainun/

‘Mimpi zainun’ (al-Gulayaini, 2017: 11).

ezt )

/zuhairun mujtahidun/

‘Zuhairi adalah orang yang bersungguh-sungguh’ (al-Gulayaini, 2017: 11).
b. Murakkab ldaft

Murakkab yang tersusun dari mudas dan mudaf ilaih (al-Gulayaini, 2017:
12).

Contoh :
e o5
[saumu an-naharil

‘Puasa di siang hari’
Kata saumu adalah mudaf sedangkan an-nahari adalah bentuk mudaf ilaih

dan mudaf ilaih selalu majrar (al-Gulayaini, 2017: 12)
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c. Murakkab Bayanr
Murakkab yang tersusun dari sifah dan mausif, mu’akkid dan mu’akkad,
badal dan mubdal minhu (Al- Gulayaini, 2017: 12).
1. sifah dan mausf yaitu murakkab yang tersusun oleh sifah dan mausif.

Contoh:

izl Andan &gt

/Akramtu at-tilmiza al-mujtahida/

‘Saya memuliakan murid yang bersungguh-sungguh’ (al-Gulayaint,

2017: 12).

2. Mu’akkid dan mu’akkad, yaitu murakkab yang tersusun dari mu akkid dan
mu’akkad.
Contoh:

(i.éj)fcé}zj‘ AES

/da a al-qaumu, kulluhum/
‘Semua kaum telah datang seluruhnya’ (al-Gulayaini, 2017: 12).

3. Murakkab Badali, yaitu murakkab yang tersusun dari badal dan mubdal
minhu.
Contoh:

BER N HERRS
/ra’aitu khalilan, akhaka/

‘Saya melihat Khalil, saudaramu’ (al-Gulayaini, 2017: 12).
4. Murakkab ‘Agfi
Murakkab yang tersusun dari ma‘zuf dan ma‘sfuf ‘alaih, dengan disertai
harf ‘araf di tengahnya (Al- Gulayaini, 2017: 12).

Contoh:

sty oyl e 1,6 13
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liza sabiran ‘ald ad-darsi wa al-ijtihadi |
‘Jika tekun terhadap pelajaran dan kesungguhan’
Kata ad-darsi merupakan ma‘tuf ‘alaih, huruf wa adalah harf ‘ataf,
sedangkan kata al-ijtihadi adalah ma‘zuf (Al- Gulayaini, 2017: 12).
5.  Murakkab Mazjr
Murakkab yang mempunyai dua kata dan tersusun agar menjadi satu kata
(Al- Gulayaini, 2017: 12).

Contoh:

~
}.‘ o,
)

/baitu lazmin/
‘Betlehem’ (nama sebuah kota di Palestina dari asal kata bait
dan lazmi) (Al- Gulayaini, 2017: 12).
6. Murakkab ‘Adadi
Murakkab ‘Adadi adalah setiap dua bilangan yang diantaranya tersimpan
‘ataf. Murakkab ‘Adadi dimulai dari bilangan sebelas (_ée 2 atau e alall)
hingga sembilan belas (Usie 4.3 atau e @Wll) kecuali bilangan dua belas (
ie atau e ), Bilangan dua puluh satu (0ss<e s 2al) sampai bilangan
sembilan puluh sembilan (cpasd 5 42u5) harus ditambahkan ‘ataf'yang membuat
bilangan tersebut berupa susunan ‘atfy (Al- Gulayaini, 2017: 13).

Contoh:
Wb.v s a1 ges

/ja‘a ahada ‘asyara rajulan/

‘Sebelas lelaki telah datang’
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Pada /ahada ‘asyara/, antara keduanya ada huruf ‘aff yang mugaddar,
yaitu wa (dan) sehingga akada ‘asyara itu satu dan sepuluh atau sebelas (Al-
Gulayaini, 2017: 13).

1.5.3 Kalimat (Jumlah)

Kalimat adalah satuan bahasa yang secara relatif berdiri sendiri,
mempunyai pola intonasi final dan secara aktual maupun potensi terdiri dari
klausa (Kridalaksana 2008:103). Dalam bahasa Arab Jumlah adalah suatu susunan
yang terdiri dari subjek (musnad) dan predikat (musnad ilaih) (al-Gulayaini, 2017:
212). Susunan musnad dan musnad ilaih juga disebut sebagai al-murakkab al-
isnady. Menurut Al-Gulayaini(2017: 212) jumlah dibagi menjadi dua yakni al-
jumlah al-ismiyah dan al-jumlah fi’liyah.

a. Jumlah Fi’liyyah

Al-Gulayaini(2017:213) mendefinisikannya sebagai Jumlah yang terdiri
dari fi’l dan fa‘il, atau naibul fa‘il, atau fi’l nagis beserta ism dan khabar-nya.
Berdasarkan penjelasan tersebut dapat diketahui bahwa jumlah fi liyah merupakan
kalimat yang diawali dengan musnad yang berupa fi’l atau kata kerja. Adapun
musnad ilaih atau subjeknya dapat berupa fa’il ataupun na ibul fa ‘il (al-Gulayainti,
2017: 213).

Contoh :
T gzt 05

/vakiinu al-mujtahidu sa ‘idan/
‘Orang yang bersungguh-sungguh akan bahagia’ (al-Gulayaini, 2017:

213).
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b. Jumlah ismiyyah

Al-Gulayaini (2017:213) mendefinisikannya sebagai jumlah atau kalimat
yang terdiri dari mubtada” (subjek) dan khabar (predikat). Jumlah ismiyyah
merupakan jumlah yang diawali oleh musnad ilaihi yang berupa ism dan disebut
dengan mubtada’. Adapun musnad-nya berupa khabar.

Contoh :
Jedz LUl Ol
/ina al-batila makhzilun/

‘Sungguh kebatilan itu hina (al-Gulayaini, 2017:213).
1.5.4 Fungsi Bahasa

Kata fungsi” dapat dipandang sebagai padanan kata ‘penggunaan’. Sesuai
dengan apa yang dikemukakan oleh Sudaryanto (1990:16), bahwa “fungsi”
mengarah untuk keperluan bahasa apa saja yang digunakan manusia.

Konsep bahasa adalah alat untuk menyampaikan pikiran. Bahasa adalah
alat untuk berinteraksi atau alat untuk komunikasi, dalam arti alat untuk
menyampaikan pikiran, gagasan, konsep atau perasaan (Chaer, 2010:11). Menurut
pandangan ahli Sosiolinguistik, bahasa adalah alat atau berfungsi untuk
menyampaikan pikiran dianggap terlalu sempit, sebab seperti yang dikemukakan
Fishman via Chaer (2010:15) yang menjadi persoalan sosiolinguistik adalah “who
speak what language to whom, when and to what end”. Oleh karena itu, fungsi-
fungsi bahasa dapat dilihat dari sudut penutur, pendengar, topik, kode dan amanat

pembicaraan.
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a. Fungsi personal/pribadi

Dilihat dari sudut penutur, bahasa berfungsi personal atau pribadi.
Maksudnya, si penutur menyatakan sikap terhadap apa yang dituturkannya (Chaer
dan Agustina 2010:15). Si penutur bukan hanya mengungkapkan emosi lewat
bahasa, tetapi juga memperlihatkan emosi itu sewaktu menyampaikan tuturannya.
Dalam hal ini, pihak pendengar juga dapat menduga apakah si penutur sedang,
marah dan gembira.

Contoh:
IYa ibnata al-yammi, ma abiiki bakhilun ma lahu mili‘un bi man'‘i wa

habsi/
‘Wahai anak laut (kapal), ayahmu (laut) bukanlah orang yang pelit.

la tidak memiliki kegemaran dengan larangan dan pemenjaraan’ (Syauqf,
2013:54)

Contoh tuturan tersebut merupakan pemakaian fungsi ekspresif
mengungkapkan ekspresi kesedihan.
b. Fungsi Direktif

Dilihat dari segi pendengar atau lawan bicara, maka bahasa itu berfungsi
direktif, yaitu mengatur tingkah laku pendengar (Chaer dan Agustina 2010:15).
Dalam pengertian ini, bahasa tidak “hanya membuat si pendengar melakukan

sesuatu, tetapi melakukan kegiatan yang sesuai dengan yang dimaui si pembicara.

Contoh:
SelLol O i
/apakah engkau berkenan, aku hendak menemanimu?/

‘Apakah engkau berkenan, aku hendak menemanimu?’ (Mahfiiz, 2017:35)
Fungsi direktif pada contoh di atas terlihat pada kata kerja yang memiliki

makna ajakan.
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c. Fungsi Fatik

Bila dilihat dari segi kontak antara penutur dan pendengar maka bahasa di
sini berfungsi fatik. Artinya bahasa berfungsi menjalin hubungan, memelihara,
memperlihatkan perasaan bersahabat, atau solidaritas sosial. Ungkapan-ungkapan
yang digunakan biasanya sudah berpola tetap, seperti pada waktu pamit, berjumpa
atau menanyakan keadaan. Oleh karena itu, ungkapan-ungkapan ini tidak dapat
diterjemahkan secara harfiah. Ungkapan-ungkapan fatik ini biasanya juga disertai
dengan unsur paralinguistik, seperti senyuman, gelengan kepala, gerak gerik
tangan, air muka atau kedipan mata. Ungkapan-ungkapan tersebut jika tidak
disertai unsur paralinguistik tidak mempunyai makna (Chaer dan Agustina
2010:16).

Contoh:

g3z b

NERCPE

1Ya nasu la tusaddiqii
Fa'innant kazzab/

‘Wahai manusia janganlah kalian percaya
Sungguh aku adalah seorang pendusta’ (Matar, 2014: 67).

Fungsi fatik pada contoh di atas terlihat pada ungkapan ‘wahai manusia’

adalah ungkapan yang digunakan untuk menyapa.

d. Fungsi Referensial
Dilihat dari topik ujaran bahasa berfungsi referensial, yaitu berfungsi
untuk membicarakan objek atau peristiwa yang ada di sekeliling penutur atau

yang ada dalam budaya pada umumnya (Chaer dan Agustina 2010:16). Fungsi
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referensial ini yang melahirkan paham tradisional bahwa bahasa itu adalah alat
untuk menyatakan pikiran, dan menyatakan bagaimana si penutur tentang dunia di
sekelilingnya.
Contoh:
(=7 170 (M) it ¥ o o By £ 4 Jnt 52 r A 15
/ittaqullah wa man yattaqillaha yaj ‘alu lahu makhrajan wa yarzughu min
haisu la yahtasib/ (At-Talaq 65: 2-3)

‘Bertaqwalah kepada Allah, siapa pun yang bertagwa kepada-Nya, Dia
(Allah) akan memberinya jalan keluar (dari kesulitan) (ilib.ugm.ac.id).

Fungsi referensial pada contoh di atas terlihat pada ungkapan khatib yang

menyampaikan pesan/wasiat agar manusia senantiasa bertakwa.

e. Fungsi Metalingual atau Metalinguistik

Dilihat dari segi kode yang digunakan, bahasa berfungsi metalingual atau
metalinguistik. Artinya, bahasa itu digunakan untuk membicarakan bahasa itu
sendiri (Chaer dan Agustina 2010:16). Biasanya bahasa digunakan untuk
membicarakan masalah lain seperti ekonomi, pengetahuan dan lain-lain. Akan
tetapi, dalam fungsinya di sini bahasa itu digunakan untuk membicarakan atau
menjelaskan bahasa. Hal ini dapat dilihat dalam proses pembelajaran bahasa di
mana kaidah-kaidah bahasa dijelaskan dengan bahasa.

Contoh:

adolie o pgd Sl S LU aal)

[/Al-lugatu: alfazun yu ‘abbiru biha kullu gaumin ‘an magasidihim /

‘Bahasa adalah ungkapan-ungkapan yang diucapkan setiap orang tentang
keinginan-keinginan mereka’ (al-Gulayaini, 2017:1)
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Fungsi metalingual pada contoh di atas terlihat pada ungkapan Arab yang
digunakan untuk menjelaskan teori bahasa Arab.

f. Fungsi Imajinatif

Jika dilihat dari segi amanat (message) yang disampaikan maka bahasa itu
berfungsi imajinatif (Chaer dan Agustina 2010:17). Bahasa itu dapat digunakan
untuk menyampaikan pikiran, gagasan dan perasaan; baik yang sebenarnya
maupun yang hanya imajinasi (khayalan) saja. Fungsi imajinasi ini biasanya
berupa karya seni (puisi, cerita, dongeng dan sebagainya) yang digunakan untuk
kesenangan penutur maupun para pendengarnya.

Contoh:
ORI

2

Ol

/ft al-ardi makhligani:

Insun...

Wa amrikanu/

‘di dunia ini hanya ada dua makhluk

Manusia. ..

dan orang Amerika’ (Matar, 2014: 161).

Fungsi imajinatif contoh di atas merupakan ungkapan yang digunakan

menyampaikan gagasan dan pikiran dalam bentuk karya seni, yaitu puisi.

1.6 Metode Penelitian

Penelitian ini dilakukan dalam tiga tahapan penelitian, yaitu: (1)
pengumpulan data, (2) analisis data, dan (3) penyajian hasil analisis data
(Sudaryanto, 1993:5). Berikut ini adalah penjelasan metode dan teknik yang

digunakan dalam penelitian secara lebih detail.
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1.6.1 Pengumpulan Data

Pengumpulan data dalam penelitian ini menggunakan teknik bebas libat
cakap dan teknik catat. Kesuma (2007:44) menyatakan bahwa dalam teknik simak
bebas libat cakap, penelitian tidak terlibat langsung dalam pembentukan dan
pemunculan calon data, peneliti hanya memperhatikan calon data. Teknik yang
digunakan untuk penyediaan data penelitian adalah teknik catat. Data yang akan
diteliti diperoleh dengan cara memfoto layar (screenshoot) pada game Mobile
Legend dari handphone lalu memindahkan foto hasil capture ke komputer agar
memudahkan penyalinan calon data untuk diteliti, tahapan selanjutnya adalah
mengklasifikasi data terlebih dahulu sebelum menganalisis menurut jenis
bentuknya di dalam Menu Bar dan Sub Menu Bar pada Game Mobile Legend
berbahasa Arab, setelah itu diambil sempel data dari satu jenis klasifikasi untuk
penyajian hasil analisis data dengan metode sampling cara cluster random
sampling. Metode sampling adalah pengambilan atau memilih sampel objek dari
jumlah keseluruhan data. Cara cluster random sampling pertama, memilih cluster
klasifikasi dengan simple random sampling (satuan sampling pilih acak), dan
kedua, memilih satuan dalam sampling. Untuk mengambil sample dari jenis per
jenis klasifikasi, data perkiraan disebut mewakili jika angkanya mendekati
parameter (Setiawan, 2005:45).
1.6.2 Metode Analisis Data

Dalam penelitian ini, data dalam game Mobile Legend berbahasa Arab
yang sudah terkumpul diklasifikasikan, kemudian dipahami, lalu dianalisis dengan

menggunakan metode padan.
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Metode padan atau metode analisis data yang alat penentunya berada di
luar, terlepas, dan tidak menjadi bagian dari bahasa (langue) yang bersangkutan
atau diteliti (Sudaryanto, 2015: 15). Metode padan analisis data yang digunakan
dalam penelitian ini menggunakan metode padan referensial. Peneliti
menguraikan definisi metode padan referensi sebagai berikut :

Metode Padan Referensi

Metode padan referensi adalah metode padan yang alat penentunya berupa
referensi bahasa. Referen bahasa adalah kenyataan dan usur luar bahasa yang
ditunjuk suatu kebahasaan (Kridalaksana, 2001:186).

Metode padan referenaial ini digunakan untuk menganalisa bahasa dalam
game serta fungsi bahasa dengan menyamakan maksud dari bahasa yang
digunakan dengan struktur pembentukan yang dipakai. Data yang berupa kata,
frase, dan kalimat berbahasa Arab dalam game Menu Bar dan Sub Menu Bar pada
Game Mobile Legend berbahasa Arab dipadankan dengan bahasa Inggris dan
bahasa Indonesianya dengan tujuan untuk menentukan identitas objek penelitian.
Dalam hal ini, satuan lingual dalam game Menu Bar dan Sub Menu Bar pada
Game Mobile Legend berbahasa Arab diidentifikasi berdasarkan bentuk dan
fungsinya. Akhirnya data yang telah dianalisis dipaparkan dalam sebuah laporan
penelitian.

1.6.3 Metode Penyajian Hasil Analisis Data

Tahap terakhir dari penelitian adalah penyajian hasil analisis data. Hasil

penelitian disajikan dengan metode informal dan formal. Hasil analisis acara

informal disajikan dengan penjabaran kata-kata biasa (Sudaryanto, 1993:145)



Menu Bar dan Sub Menu Bar Pada Game &quot;Mobile Legend Bang-Bang&quot; Berbahasa Arab:
Analisis

Bentuk dan Fungsi

ZAMZAME LORA TIGANA, Abdul Jawat Nur, S.S., M.Hum.

Universitas Gadjah Mada, 2020 | Diunduh dari http://etd.repository.ugm.ac.id/

1.7 Sistematika Penulisan

Penelitian mengenai Bentuk dan Fungsi Menu Bar dan Sub Menu Bar pada
Game Mobile Legend ini terdiri dari tiga bab. Bab 1 Pendahuluan terdiri dari latar
belakang, rumusan masalah, tujuan penelitian, yang memuat latar belakang,
rumusan masalah, tujuan penelitian, tinjauan pustaka, landasan teori, metode
penelitian, sistematika penulisan, dan pedoman translitrasi Arab-Latin. Bab I
berisi analisis bentuk dan fungsi pada Menu Bar dan Sub Menu Bar game Mobile

Legend Bang Bang berbahasa Arab. Bab 111 Kesimpulan.
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BAB |1

BENTUK DAN FUNGSI MENU BAR DAN SUB MENU BAR GAME
MOBILE LEGEND BANG-BANG BERBAHASA ARAB

Pada bab ini diuraikan bentuk Menu Bar dan Sub Menu Bar Game Mobile
Legend Bang-Bang berbahasa Arab. Yang dimaksud bentuk dalam konteks ini
adalah jenis satuan lingual yang digunakan dalam Menu Bar dan Sub Menu Bar
Game Mobile Legend Bang-Bang berbahasa Arab, yaitu kata, frasa, dan kalimat.
Pada penelitian ini ditemukan 36 kata, 24 frasa, 6 kalimat, dan 2 fungsi, yaitu: 13
Masdar, 1 Ism jamid, 2 Ism maf’il, 1 Ism makan, 7 jama’, 3 Ism fail, 1 ism al-
jinsi, dan 4 Arabisasi; 2 fi’l amr, 1 fi’l mudari‘. Adapun frase yang digunakan
dalam game Mobile Legend Bang-Bang berbahasa Arab adalah 12 Murakkab
Idafr, 11 Murakkab Bayani, dan 1 Murakkab ‘Adadi. Dalam pada itu, kalimat
yang digunakan dalam game Mobile Legend Bang-Bang berbahasa Arab adalah
adalah 3 jumlah ismiyyah dan 3 jumlahfi’liyyah 2 dari 6 fungsi bahasa, yaitu 3
fungsi personal dan 9 fungsi direktif. Berikut akan diuraikan analisis ketiga satuan

lingual tersebut.

2.1 Menu Bar dan Sub Menu Bar Game Mobile Legend Bang-Bang
Berbentuk Kata (Kalimah)

2.1.1 Ism (kata benda)
Ism adalah kata yang menunjukkan maknanya sendiri dan tidak terikat
dengan waktu (al-Gulayaini, 2017: 8). Beberapa ism yang digunakan dalam menu

bar dan sub menu bar game Mobile Legend Bang-Bang berbahasa Arab di

19
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antaranya adalah Masdar, Ism jamid, Ism maf’il, Ism makan, jama, ism fail, ism
al-jinsi, dan Arabisasi.
a. Magdar

Masdar adalah kata benda yang menunjukkan keadaan atau peristiwa
tanpa memiliki hubungan dengan waktu (Ad-Dahdah, 1993: 575). Masdar dalam
menu bar dan sub menu bar Mobile Legend Bang-bang adalah seperti pada (1)
berikut.

(1) el

/musabaqatun/
‘Kontes’

Kata musabaqatun merupakan bentuk masdar dari kata sabaga-yusabiqu-
Musabagatun memiliki arti  ‘perlombaan’ (Munawwir, 1997: 607). Kata
Musabagatun dalam Mobile Legend Bang-Bang musabagatun mempunyai arti
‘kontes’ yang digunakan oleh pengguna/player untuk mengikuti perlombaan
tingkat dunia mewakili negara asal player tersebut (Mobile Legend Bang-Bang,
2019).

Selain kata /musabaqatun / ‘kontes’ ditemukan juga kata (2) berikut.

(2 s
[ta dilunl

‘Sunting’

Kata /ta’dilun/ ‘sunting’ merupakan bentuk masdar dari kata kerja
‘addala-yu’addilu-ta’dilun ‘mengganti’ (Munawwir, 1997: 905). Dalam game

Mobile Legend Bang-Bang kata /ta’dilun/ memiliki arti ‘edit/ubah’ yang
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digunakan untuk mengubah nama atau negara player di dalam menu profil
(Mobile Legend Bang-bang, 2019).
Selain kata /ta 'dilun/ ‘sunting’ ditemukan juga kata (3) berikut.
(C) BT
[fauzun/
‘Menang’

Kata /fauzun/ ‘menang’ merupakan bentuk masdar dari kata kerja faza-
yafizu memiliki arti ‘kemenangan, kesuksesan’ (Munawwir, 1997:1077). Fauzun
dalam Mobile Legend Bang-Bang kata fauzun mempunyai arti ‘menang’ yang
digunakan oleh pengguna/player untuk mendapatkan informasi dari operator
bahwa sebuah tim berhasil mengalahkan tim lawan (Mobile Legend Bang-Bang
2019).

b. Ism jamid

Ism jamid adalah ism yang tidak diambil dari kata kerja (Al-Dahdah, 1993:

36). Penggunaan ism jamid dalam game Mobile Legend Bang-Bang berbahasa

Arab adalah seperti pada (4) berikut.

4 U
[at-tarikhu/
‘Riwayat pertandingan’
Kata /at-tarikhu/ merupakan ism jamid yang dalam bahasa Indonesia
berarti ‘sejarah, tanggal, waktu’ (https://www.almaany.com/id/dict/ar-id/). Adapun

dalam Mobile Legend Bang-Bang kata /at-tarikhu/ bermakna ‘riwayat

Menu Bar dan Sub Menu Bar Pada Game &quot;Mobile Legend Bang-Bang&quot; Berbahasa Arab:
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pertandingan’ yang digunakan untuk memberi informasi tentang hasil
pertandingan (Mobile Legend Bang-Bang 2019)
C. Ism makan

Ism makan adalah kata yang menunjukkan tempat (el-Dahdah, 1993: 61).
Penggunaan ism makan dalam game Mobile Legend Bang-Bang berbahasa Arab

adalah seperti pada (5) berikut.

(5)

/al-matjaru/
“Toko’

Kata al-matjaru merupakan bentuk ism yang berwazan maf alun dari kata
kerja tajara-yatjuru dan memiliki arti ‘berdagang/berniaga’ (Munawwir, 1997:
139). Dalam Mobile Legend Bang-Bang al-matjaru memiliki arti ‘shop/toko’
yang digunakan untuk membeli kebutuhan dalam peperangan (Mobile Legend
Bang-Bang 2019).

d. Jama’

Jama’ adalah nomina yang menunjukkan arti banyak, lebih dari dua.
Jama’ terdiri atas tiga bagian, yakni (1) jam’ al-muzakkari as- salimu,(2) jam’
muannasi as- salimi, (3) jam’ at-taksiri (EI-Dahdah, 1993: 208).

1. Jama’ al-muZakkari as-salimu

Jama’ al-muzakkari as-salimu adalah nomina yang menunjukkan arti
banyak, lebih dari dua, dan menunjukkan arti laki-laki/maskulin. Jam’ al-
muzakkari as- salimu dibentuk dengan menambahkan wau dan nin berharakat

fathah ketika rafa‘® sedangkan ketika nasb dan jarr ditambah ya’ dan nun

Menu Bar dan Sub Menu Bar Pada Game &quot;Mobile Legend Bang-Bang&quot; Berbahasa Arab:
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berharakat fathah (el-Dahdah, 2001: 57). Penggunaan Jama’ al-muzakkari as-
salimu dalam game Mobile Legend Bang-Bang berbahasa Arab adalah seperti
pada (6) berikut.

(6) O szl
/al-mutasaddirina/

‘Papan peringkat’
Kata al-mutasaddirina merupakan bentuk jam* al-muzakkari as-salimu
yang berwazan mutafa‘‘ilina dari kata tasaddara yang memiliki arti ‘duduk di
bagian’ (Munawwir 1997: 768). Dalam game Mobile Legend Bang-Bang al-
mutasaddirina digunakan untuk melihat papan peringkat player selama satu
musim bermain (Mobile Legend Bang-Bang 2019).
2. Jam‘u al-muannasi as- salimu
Jam‘u al-muannasi as- salimu adalah nomina yang menunjukkan arti lebih
banyak dari dua dan menunjukkan arti perempuan/femina. Jam‘ muannasi as-
salimu dibentuk dengan menambah alif dan za’ berharakat dammah ketika rafa’,
sedangkan ketika nasab dan jarr ditambah alif dan za’ berharakat kasrah (EI-
Dahdah, 2001: 58). Penggunaan Jam‘u al-muannasi as-salimu dalam game
Mobile Legend Bang-Bang berbahasa Arab adalah seperti pada (7) berikut.
() e
[at-tajhizatu/
‘Perlengkapan-perlengkapan’
Kata at-tajhizatu merupakan bentuk jam’u muannasi as-salimi yang
berwazan raf’flatun dari kata tajhizun yang memiliki arti ‘persiapan’ (Munawwir,

1997: 219). Dalam game Mobile Legend Bang-Bang at-tajhizatu memiliki arti
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perlengkapan/prep yang digunakan untuk menyiapkan emblem, ability, dan gear
sebelum bertarung melawan musuh (Mobile Legend Bang-Bang 2019).
3. Jam‘u at-taksirt

Jam‘u at-taksirr adalah nomina yang menunjukkan arti banyak atau lebih
dari dua dengan bentuk yang tidak beraturan. Jam‘u at-takszzi bisa dilihat dari
ciri-cirinya bertambah satu huruf atau lebih dari satuan ligual aslinya, berkurang
huruf dari satuan lingual aslinya, atau sama antara ism mufrad dan ism jama‘ dari
satuan lingual (el-Dahdah, 2001: 59). Penggunaan Jam ‘u at-takszr7 dalam game

Mobile Legend Bang-Bang berbahasa Arab adalah seperti pada (8) berikut.

©)  Jlf
labtalun/
‘Para pahlawan’

Kata abzalun merupakan bentuk jama’ at-taksiri yang berwazan af’alun
dari kata basalun yang memiliki arti ‘pahlawan’ (Munawwir, 1997: 92). Dalam
game Mobile Legend Bang-Bang, abralun memiliki arti para para pahlawan yang
digunakan player untuk memilih karakter yang akan digunakan dalam permainan
(Mobile Legend Bang-Bang 2019).

e. Ism fa‘il

Ism fa‘il adalah isim marfu‘ yang didahului oleh fi‘l, fa‘il menunjukkan
makna pelaku dari sebuah pekerjaan (al-Jarim, 2007: 323). Penggunaan Ism fa ‘il
dalam game Mobile Legend Bang-Bang berbahasa Arab adalah seperti pada (9)
berikut.

9 ko
[gatilun/
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‘Pembunuh’
Kata gatilun merupakan bentuk ism fa ‘il yang berwazan fa ‘ilun,dari kata
kerja gatala-yugatilu yang bermakna ‘membunuh’ (Munawwir, 1997: 1091).
Dalam Mobile Legend Bang-Bang, gatilun memiliki arti ‘assassin’yang digunakan
pemain/player untuk memilih role hero yang mematikan dalam permainan
(Mobile Legend Bang-Bang 2019).

Selain kata /gatilun/ ‘assasin’ ditemukan juga kata (10) berikut.

(10 -~
[sahirun/

‘Penyihir’

Kata sahirun merupakan bentuk ism fa ‘il yang berwazan fa ‘ilun,dari kata
kerja sahara-yasharu yang bermakna ‘mensihir’ (Munawwir, 1997: 615). Dalam
Mobile Legend Bang-Bang, sakirun memiliki arti ‘mage’ yang digunakan
pemain/player untuk memilih role hero yang mempunyai kekuatan sihir dalam
permainan (Mobile Legend Bang-Bang 2019).

f. Ism maf’al

Ism maf’ul adalah kata benda yang menjadi objek pelaku (el-Dahdah,

1993: 60). Penggunaan Ism maf’il dalam game Mobile Legend Bang-Bang

berbahasa Arab adalah seperti pada (11) berikut.

(1) Jai

Imufaddall/
‘Favorit’
Kata mufaddal merupakan bentuk ism maf’il yang berwazan mafa’ ’alun

yang bermakna ‘mempunyai kelebihan/keutamaan’ (Munawwir, 1997: 1061).

Menu Bar dan Sub Menu Bar Pada Game &quot;Mobile Legend Bang-Bang&quot; Berbahasa Arab:
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Dalam game Mobile Legend Bang-Bang, mufaddal memiliki arti ‘favorit’ untuk
menginformasikan player terkait karakter/hero yang sering digunakan dalam
pertarungan (Mobile Legend Bang-Bang 2019).

Selain kata /mufaddal/ ‘favorit’ ditemukan juga kata (12) berikut.

(12) <l
/mumayyazatun/

‘Emblem’

Kata mumayyazarun merupakan bentuk ism maf’ial yang berwazan
mufa’’alun dari kata mayyaza yang bermakna ‘yang istimewa’ (Munawwir, 1997:
1371). Dalam game Mobile Legend Bang-Bang, mumayyazatun memiliki arti
‘emblem’ untuk meng-upgrade level hero sampai yang diperlukan (Mobile
Legend Bang-Bang, 2019).

g. Ism al-jinsi

Ism al-jinsi adalah ism yang menunjukkan arti umum dan tidak ekslusif
dari lainya (el-Dahdah, 1993: 35). Penggunaan Ism al-jinsi dalam game Mobile
Legend Bang-Bang berbahasa Arab adalah seperti pada (13) berikut.

(13)  al

/al-lugah/
‘Bahasa’

Kata al-lugah merupakan bentuk ism al-jinsi yang memiliki arti ‘bahasa’
(Munawwir 1997: 1276) dalam game Mobile Legend Bang-Bang, al-lugah juga
memiliki arti ‘bahasa’ yang digunakan untuk mengubah bahasa yang akan dipakai

dalam game (Mobile Legend Bang-Bang 2019).
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h. Arabisasi
Arabisasi adalah kata-kata yang diserap dari bahasa lain yang kemudian
ditranskripkan dan disesuaikan pelafalannya dengan kelaziman pelafalan di dalam
bahasa Arab (Hadi, 2003: 272). Penggunaan Arabisasi dalam game Mobile

Legend Bang-Bang berbahasa Arab adalah seperti pada (14) berikut

(14) s

/albam/
‘Galeri/album’

Kata /album/ merupakan bentuk arabisasi dari bahasa Inggris yang
bermakna gallery/album. Dalam game Mobile Legend Bang-Bang, /album/
digunakan untuk mengunggah koleksi foto player/pemain yang akan dijadikan
data diri pemain (Mobile Legend Bang-Bang 2019).

2.1.2 Kata kerja (fi’l)

Fi’l adalah kata yang menunjukkan makna dalam dirinya yang berkaitan
dengan kejadian dan waktu (al-Gulayaini, 2017: 10). Fi’/ yang digunakan menu
bar dan sub menu bar game Mobile Legend Bang-Bang berbahasa Arab adalah fi ‘/
amr, fi‘l mudari*

i. Fi‘lamr

Fi‘l amr adalah fi‘l yang menunjukkan permintaan fi‘/ dari fi ‘I mukhatab

tanpa lam amr (al-Gulayaini, 2017: 24). Penggunaan fi ‘/ amr dalam game Mobile

Legend Bang-Bang berbahasa Arab adalah seperti pada (15) berikut.

(15) 1 bs!

/intazir/

‘Tunggu!’
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Kata /intazir/ merupakan Fi’l amr dari kata kerja lampau /intazara-
yantaziru/ yang mempunyai arti ‘menunggu’ (Munawwir, 1997: 1434). Dalam
game Mobile Legend Bang-Bang intazir yang bermakna ‘tunggu’ digunakan
player untuk berkomunikasi dengan player lain dalam permainan (Mobile Legend
Bang-Bang, 2019).

Selain kata /intazir/ ‘tunggu’ ditemukan juga kata (16) berikut.

/istakhdim/

‘Gunakan’

Kata /istakhdim/ merupakan fi’l amr dari kata /istakhdama-yastakhdimu/
yang mempunyai arti ‘menggunakan’ (Munawwir, 1997: 22). Dalam game Mobile
Legend Bang-Bang kata /istakhdim/ yang bermakna ‘gunakan’ adalah kata
perintah yang mengharuskan player menggunakan power/ulti ketika kekuatan
hero sudah penuh (Mobile Legend Bang-Bang, 2019).

j.  Fi’l mudarif

Fi’l mudari‘ adalah fi’/ yang menunjukkan makna kata tersebut yang
diiringi waktu sekarang atau waktu yang akan datang (al-Gulayaini, 2017: 24).
Penggunaan Fi’l mudari dalam game Mobile Legend Bang-Bang berbahasa Arab

adalah seperti pada (17) berikut.

17 <=k

lyal ‘abu/
‘Dia sedang bermain’
Kata /yal‘abu/ merupakan fi’l mudari dari kata la‘iba-yal‘abu yang

bermakna “bermain” (Munawwir, 1997: 1271). Dalam game Mobile Legend
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Bang-Bang kata yal ‘abu yang bermakna ‘dia sedang bermain/online’ digunakan
untuk menginformasikan kepada pengguna/player bahwa player lain sedang

berada dalam pertandingan (Mobile Legend Bang-Bang 2019).

2.2 Menu Bar dan Sub Menu Bar Game Mobile Legend Bang-Bang
Berbentuk murakkab

2.2.1 Murakkab (Frase)

Frase adalah gabungan dua kata atau lebih, yang sifatnya tidak prediktif
(Kridalaksana 2008:103). Adapun Murakkab adalah satuan lingual yang tersusun
atas dua kata atau lebih dan mempunyai makna (al-Gulayaini, 2017:10).
Murakkab yang digunakan menu bar dan sub menu bar game Mobile Legend
Bang-Bang berbahasa Arab, yaitu: Murakkab Idafi, Murakkab Bayani, dan
Murakkab ‘Adadi.

k. Murakkab ldafi

Murakkab Idafi adalah murakkab yang tersusun dari mudaf dan mudaf

ilaih (al-Gulayaini, 2017: 12). Penggunaan Murakkab Idafi dalam game Mobile

Legend Bang-Bang berbahasa Arab adalah seperti pada (18) berikut.

(18)  Jedt =se

/sautu al-barali/
‘Suara tokoh’
Frasa sautu al-barali merupakan bentuk murakkab idafi, sautu merupakan
mudaf, yang dalam bahasa Indonesia berarti ‘suara’ (Munawwir, 1997: 801) dan
kata al-barali adalah mugdaf ilaih, yang dalam bahasa Indonesia bermakna

‘pahlawan’ (Munawwir, 1997: 92). Dalam game Mobile Legend Bang-Bang sautu
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al-barali yang bermakna ‘suara hero’ digunakan untuk meninggikan dan
menurunkan volume suara saat bertanding (Mobile Legend Bang-Bang 2019).
Selain frase /sautu al-barali/ ‘kontes’ ditemukan juga kata (19) berikut.
(19) &l L
likhtiyaru al-lugati/
‘Pemilihan bahasa’

Frase ikhtiyaru al-lugati merupakan bentuk Murakkab Idafi. Kata
ikhtiyaru merupakan mudaf yang dalam bahasa Indonesia berarti ‘pemilihan,
pilihan’ (al-Ma’any, 2016), sedangkan al-lugati merupakan mudaf ilaih yang
dalam bahasa Indonesia bermakna ‘bahasa’ (Munawwir, 1997: 1276). Dalam
game Mobile Legend Bang-Bang ikhtaru al-lugah yang berarti ‘pilih bahasa’
digunakan player/pemain untuk memilih bahasa antarmuka yang digunakan dalam
pertandingan (Mobile Legend Bang-Bang 2019).

I.  Murakkab Bayani

Murakkab Bayani adalah murakkab yang tersusun dari sifat dan mausuf,
mu’akkid dan mu’akkad, badal dan mubdal minhu (al-Gulayaini, 2017: 12)
Penggunaan Murakkab Bayani dalam game Mobile Legend Bang-Bang berbahasa
Arab adalah seperti pada (20) berikut.

(20) Ly amal

lad-dahiyyatu al- ‘ualal
‘Korban pertama’

Frase ad-dahiyyatu al-‘izla merupakan murakkab bayani. Kata ad-

dahiyatu merupakan al-mausif yang dalam bahasa Indonesia berarti ‘kurban’

(Munawwir, 1997: 814) dan ‘ula merupakan siffah yang dalam bahasa Indonesia
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berarti ‘pertama’ (Munawwir, 1997: 49). Dalam game Mobile Legend Bang-Bang
ad- dahiyyatu al-‘ila yang bermakna ‘first blood/korban pertama’ digunakan
untuk menginformasikan kepada player bahwa telah terjadi korban pertama di
antara teman satu tim atau musuh yang baru saja mati terbunuh dalam
pertandingan (Mobile Legend Bang-Bang 2019).

Selain frase /ad-dahiyyatu al- ‘ula/ “first blood/korban pertama’ ditemukan
juga kata (21) berikut.

(21) g Sorn

/sundizqun majjaniyyun/
‘Kotak gratis’

Frase /sundiigun majaniyyun/ merupakan Murakkab Bayani pola tarkib
wasfi. Kata sundiigun merupakan mausif yang dalam bahasa Indoensia berarti
‘kotak, peti’ (Munawwir, 1997: 796) dan majaniyyun merupakan siffah yang
dalam bahasa Indonesia berarti ‘gratis’ (Munawwir, 1997: 1312). Dalam game
Mobile Legend Bang-Bang, /sundizqun majaniyyun/ yang bermakna ‘peti/kotak
gratis’ digunakan player/pemain untuk mengklaim hadiah gratis setelah
pertandingan dalam kotak yang tersedia dalam menu bar (Mobile Legend Bang-
Bang 2019).

m. Murakkab ‘Adadr
Murakkab ‘Adadi adalah setiap dua bilangan yang di antara keduanya

tersimpan ‘ataf. Murakkab ‘4Adadr dimulai dari bilangan sebelas (,«s .~f atau s
=) hingga sembilan belas (< «.s atau ,zs ~.u) kecuali bilangan dua belas (<

atau s ). Bilangan dua puluh satu (0,2 5 4~1) sSampai bilangan sembilan puluh
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sembilan (cs~s 5 3x.s) harus ditambahkan ‘ataf yang membuat bilangan tersebut

berupa susunan ‘atfy (al-Gulayaini, 2017: 13). Penggunaan Murakkab ‘Adadi
dalam game Mobile Legend Bang-Bang berbahasa Arab adalah seperti pada (22)

berikut.
(22) Hle he dns
Ikhamsata ‘asyara mubaratan/

‘lima belas pertandingan’

Frase khamsata ‘asyara mubaratan merupakan bentuk Murakkab ‘Adadr.
Kata khamsata ‘asyara dalam bahasa Indonesia berarti ‘lima belas’ (Munawwir,
1997: 368). Khamsata ‘asyara merupakan bentuk murakkab ‘Adadr karena di
antara keduanya terdapat huruf ‘ataf yang mugaddar, yaitu wau ‘dan’sehingga
khamsata ‘asyara memiliki arti lima dan sepuluh atau lima belas. Adapun dalam
game Mobile Legend Bang-Bang khamsata ‘asyara mubaratan yang bermakna
‘lima belas pertandingan’ digunakan untuk menginformasikan kepada
player/pemain berapa kali permainan dalam satu musim (Mobile Legend Bang-

Bang 2019).

2.3 Menu Bar dan Sub Menu Bar Game Mobile Legend Bang-Bang
Berbentuk kalimat (jumlah)

2.3.1 Kalimat (jumlah)

Kalimat adalah satuan bahasa yang secara relatif berdiri sendiri,
mempunyai pola intonasi final dan secara aktual maupun potensi terdiri dari
klausa (Kridalaksana 2008:103). Dalam bahasa Arab, kalimat disebut dengan

Jumlah, yaitu suatu susunan yang terdiri dari subjek (musnad) dan predikat
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(musnad ilaih) (al-Gulayaini, 2017: 212). Jumlah yang digunakan menu bar dan
sub menu bar game Mobile Legend Bang-Bang berbahasa Arab ada dua macam,
yakni jumlah ismiyyah dan jumlah fi’liyyah.
a. Jumlah ismiyyah

Jumlah ismiyyah adalah kalimat yang terdiri dari mubtada” dan khabar.
Jumlah ismiyyah merupakan jumlah yang diawali oleh musnad ilaihi yang berupa
ism dan disebut dengan mubtada”. Adapun musnad-nya berupa khabar (al-
Gulayaini, 2017:213). Penggunaan Jumlah ismiyyah dalam game Mobile Legend
Bang-Bang berbahasa Arab adalah seperti pada (23) berikut.

(23)  3psie né Syl BN
/al-maharatu al-gaswa gairu mutawaffirah/

‘Kekuatan terkuat belum siap’

Kalimat /Al-maharatu al-qaswa gairu mutawaffirah/ merupakan jumlah
ismiyyah. /Al-maharatu/ merupakan mubtada’, [al-qaswa/ merupakan siffah
sedangkan gairu mutafirah merupakan khabar. Dalam game Mobile Legend
Bang-Bang berbahasa Arab, kalimat al-maharatu al-qaswa gairu mutawaffirah
digunakan player untuk memberitahu kepada teman player/pengguna bahwa skill
ultimate yang digunakan pada hero belum bisa digunakan untuk menyerang lawan
(Mobile Legend Bang-Bang 2019).

b. Jumlah Fi’liyyah

Jumlah Fi’liyyah adalah kalimat yang terdiri dari fi’l dan fa‘il, atau
nd ibul fa‘il, atau fi’l naqis} beserta ism dan khabar-nya (al-Gulayaini, 2017:213).
Jumlah fi’liyah merupakan jumlah yang diawali oleh musnad yang berupa fi '/ atau

kata kerja. Adapun musnad ilaihi atau subjeknya dapat berupa fa’il ataupun
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naibul fa‘il (al-Gulayaini, 2008:579). Penggunaan jumlah fi’liyyah dalam game

Mobile Legend Bang-Bang berbahasa Arab adalah seperti pada (24) berikut.

(4) JLV s
/ikhtar nau ‘a tartibi al-abtali/

‘Pilih urutan hero’

Kalimat /Ikhtar nau‘a tartlbi al-abtali/ merupakan jumlah fi’'liyyah. Kata
ikhtar merupakan fi’/ amr dan ism fa ‘il-nya mustatir tagdiruhu merupakan anta
yang berarti pemain. Adapun nau‘a tartlbi al-abtali merupakan maf’il bih.
Dalam game Mobile Legend Bang-Bang berbahasa Arab kalimat /ikhtar nau‘a
tartlbi al-abtali/ yang berarti ‘pilih urutan hero’ digunakan player untuk memilih
urutan hero yang akan dipakai dalam permaianan (Mobile Legend Bang-Bang

2019).

2.4 Analisis Fungsi Menu Bar Dan Sub Menu Bar Game Mobile Legend
Bang-Bang Berbahasa Arab.

2.4.1 Fungsi Bahasa

Konsep bahasa adalah alat untuk menyampaikan pikiran. Bahasa adalah
alat untuk berninteraksi atau alat untuk komunikasi, dalam arti alat untuk
menyampaikan pikiran, gagasan, konsep atau perasaan (Chaer, 2010:11).
Fishman (dalam Chaer dan Agustina, 2010:15) menjelaskan bahwa yang menjadi
persoalan sosiolinguistik adalah “who speak what language to whom, when and to

what end”.



Menlu Bar dan Sub Menu Bar Pada Game &quot;Mobile Legend Bang-Bang&quot; Berbahasa Arab:
Analisis

Bentuk dan Fungsi

ZAMZAME LORA TIGANA, Abdul Jawat Nur, S.S., M.Hum.

Universitas Gadjah Mada, 2020 | Diunduh dari http://etd.repository.ugm.ac.id/

Berdasarkan hasil analisis fungsi bahasa dalam Menu Bar Dan Sub Menu
Bar Game Mobile Legend Bang-Bang berbahasa Arab ditemukan dua fungsi,
yaitu fungsi personal/pribadi dan fungsi direktif.
a. Fungsi Personal

Dilihat dari sudut penutur, bahasa berfungi personal atau pribadi.
Maksudnya, si penutur menyatakan sikap terhadap apa yang dituturkannya. Si
penutur bukan hanya mengungkapkan emosi lewat bahasa, tetapi juga
memperlihatkan emosi itu sewaktu menyampaikan tuturannya. Dalam hal ini,
pihak pendengar juga dapat menduga apakah si penutur sedang marah dan
gembira (Chaer dan Agustina 2010:15). Fungsi personal/pribadi dalam game

Mobile Legend Bang-Bang berbahasa Arab adalah seperti pada (25) berikut.

(25) et sl bl
lana sa’akhuzu al-mahfazal

‘saya mengambil monster hutan (buff)’

Data (25) diambil dari quick chat yang ada di sub menu bar pada game
Mobile Legend. Berdasarkan data tersebut, kalimat /ana sa’akhuzu al-mahfaza/
digunakan untuk menyampaikan pesan kepada teman satu tim ketika hero yang
digunakan sudah tidak berdaya dan membutuhkan buff untuk mengembalikan
kekuatan hero. Seorang player yang membutuhkan buff mengungkapkan dengan
emosi marah ketika buff yang ingin ia ambil sudah diambil terlebih dahulu oleh
player lain dengan demikian, ia harus menunggu selama satu menit agar buff

tersebut kembali. Player menggunakan quick chat dengan berulang-ulang untuk
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memberitahu seorang player sedang membutuhkan buff untuk mengembalikan
kekutan pada hero tersebut (Mobile Legend Bang-Bang 2019).

Selain ungkapan /ana sa’akhuzu al-mahfaza/ ‘saya mengambil buff’

ditemukan juga ungkapan (26) berikut.

(26) Lo aall
lad- dahiyatu al- ‘ulal

‘Darah pertama’

Data (26) diambil dari ucapan operator game pada pertandingan Mobile
Legend Bang-Bang, berdasarkan contoh tersebut ungkapan /ad-dahiyatu al- ‘ula/
digunakan untuk memberitahu tim lawan bahwa salah satu player tersebut telah
menjadi korban pertama. Operator mengungkapkan kalimat ad- dahiyatu al- ‘ila
atau darah pertama (firstblood) dengan emosi ketika menungkapkan kalimat
tersebut agar tim lawan terpancing untuk membalas dendam kepada tim lawan
(Mobile Legend Bang-Bang 2019).

b. Fungsi Direktif

Dilihat dari segi pendengar atau lawan bicara, bahasa itu berfungsi
direktif, yaitu mengatur tingkah laku pendengar. Dalam konteks ini, bahasa itu
tidak hanya membuat si pendengar melakukan sesuatu, tetapi melakukan kegiatan
yang sesuai dengan yang diinginkan si pembicara (Chaer dan Agustina 2010:15).
Penggunaan fungsi direktif dalam game Mobile Legend Bang-Bang berbahasa

Arab adalah seperti pada (27) berikut

@27) 1 sl

/intazir/

“Tunggu!’
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Data (27) di atas diambil dari dari quick chat yang ada di sub menu bar
pada game Mobile Legend. Berdasarkan contoh tersebut ungkapan /intazir/ yang
berarti ‘tunggu!’ menggunakan kata perintah yang digunakan seorang player
untuk menyatakan kepada player lain agar menunggu salah satu player yang telah
mati. Kalimat perintah tersebut adalah sebuah permintaan yang harus dituruti
seorang player kepada sebuah tim. Tim akan kuat melakukan peperangan jika tim
sudah lengkap berjumlah 5 orang, player yang mati akan hidup kembali pada
pertandingan berkisar 1—5 menit setelah mati. Ungkapan /intazir/ biasanya
diungkapkan seorang player secara berulang-ulang untuk penekanan agar tim
tersebut menunggu seorang player yang sedang mati dalam pertandingan dan agar
tidak terjadi peperangan sebelum satu tim lengkap berjumlah 5 orang (Mobile
Legend Bang-Bang 2019)

Selain ungkapan /intazir/ ‘tunggu!” ditemukan juga ungkapan (28)
berikut.

(28)  JLS wosd
Mlinatajamma’a Ll igtiyali/
‘Berkumpul untuk genk’

Data (28) di atas diambil dari dari quick chat yang ada di sub menu bar
pada game Mobile Legend Bang-bang. Ungkapan (28) digunakan player untuk
meminta anggota tim berkumpul sebelum menyerang ke tim lawan. Ungkapan
(28) mempunyai fungsi direktif karena di dalamnya mengandung ungkapan
permohonan dari seorang player kepada teman satu tim yang harus didengar

(Mobile Legend Bang-Bang 2019).
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BAB Il1
KESIMPULAN

Game yang saat ini sedang viral di kalangan masyarakat adalah Game
Mobile Legend Bang-Bang. Mobile legend Bang-Bang adalah game buatan
perusahaan Montoon developer, China yang merupakan game berbasis
peperangan.

Berdasarkan bentuk satuan lingualnya, dalam Mobile Legend Bang-Bang
berbahasa Arab ditemukan tiga satuan lingual, yaitu: kata, frase, dan kalimat.
Jenis kata yang digunakan adalah ism dan fi’l. Adapun perinciannya adalah
sebagai berikut: 13 Masdar, 1 Ism jamid, 2 Ism maf’iul, 1 Ism makan, 7 jama’, 3
Ism fa il, 1 ism al-jinsi, dan 4 Arabisasi; 2 fi’l amr, 1 fi’l mudarie’. Adapun frase
yang digunakan dalam game Mobile Legend Bang-Bang berbahasa Arab adalah
12 Murakkab Idafr, 11 Murakkab Bayaniz, dan 1 Murakkab ‘Adadr. Dalam pada
itu, kalimat yang digunakan dalam game Mobile Legend Bang-Bang berbahasa
Arab adalah adalah 3 jumlah ismiyyah dan 3 jumlah fi’liyyah.

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, dalam game Mobile Legend
Bang-Bang berbahasa Arab ditemukan 2 dari 6 fungsi bahasa, yaitu 3 fungsi
personal dan 9 fungsi direktif.

Bentuk kebahasaan yang digunakan dalam menu bar dan sub menu bar
game Mobile Legend Bang-Bang berbahasa Arab yang telah dianalisis merupakan

bentuk bahasa yang bersifat resmi (fuska). Istilah dalam menu bar dan sub menu

38
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bar game Mobile Legend Bang-Bang berbahasa Arab memiliki pengkhususan
makna yang merupakan bentuk dari bahasa resmi yang biasa digunakan dalam
percakapan sehari-hari. Akan tetapi, ditemukan juga beberapa istilah yang berbeda

dari makna aslinya.



Menlu Bar dan Sub Menu Bar Pada Game &quot;Mobile Legend Bang-Bang&quot; Berbahasa Arab:
Analisis

Bentuk dan Fungsi

ZAMZAME LORA TIGANA, Abdul Jawat Nur, S.S., M.Hum.

Universitas Gadjah Mada, 2020 | Diunduh dari http://etd.repository.ugm.ac.id/

UNIVERSITAS
GADJAH MADA

DAFTAR PUSTAKA

Chaer, Abdul dan Leonie Agustina. 2010. Sosiolinguistik Perkenalan Awal.
Jakarta: PT Rineka Cipta.

Chaer, Abdul. 2003. Linguistik Umum. Jakarta: PT Rineka Cipta

Al-Dahdah, Antoine. 1993. Encyclopedia of Arabic Grammar A Dictionary of
Arabic in Chart and Tables. Bierut: Librarie Du Liban Publishers.

Al-Gulayaini, Mustafa. 2017. Jami 'ud-durus al-arabiyyah. Kairo: dar al-Hadis

Al-Jarim, Ali dan Mustafa Amin. 2007. an-Nahwu al-Wadih fi Qawa’idi al-Lugati
al- ‘Arabiyyati. Kairo: Dar Qubai al-Hadisah.

Hadi, Syamsul. 2003. “Kata kata serapan dari bahasa Arab yang terdapat dalam
Kamus Besar Bahasa Indonesia”. Disertasi S3. Yogyakarta: Program
Pasca Sarjana Universitas Gadjah Mada.

Hakimah, Nurul. 2015. “Analisis Bentuk dan Fungsi amr dan nahi dalam Kitab
“at-Targib wa at-Tarhib” karya Syaikh Husain Matar. Skripsi. Malang:
Jurusan Sastra Arab Fakultas Sastra Universitas Negeri Malang.

Hamarin, Aishi. 2012. “Menu Bar dan Sub Menu Bar Facebook Berbahasa Arab:
analisis Register.” Skripsi. Yogyakarta: Jurusan Sastra Arab Fakultas lImu
Budaya Universitas Gadjah Mada.

Kesuma, Tri Mastoyo Jati. 2007. Pengantar (Metode) Penelitian Bahaasa.
Yogyakarta: Carasvatibooks.

Kridalaksana, Harimurti. 2008. Kamus Linguistik. Jakarta: PT Gramedia Pustaka
Utama.

Matar, Ahmad. 2014. Diwan Ahmad Mayar. Kairo. EI-mezan.
Ma’laf, Louis. 1956. al-Munjid fi al-Lugati. Cetakan ke-15. Beirut: Kasalikiyah.

Ma’ruf, Amir. 2012. Diperoleh dari
http://ilib.ugm.ac.id/jurnal/download.php?datald=1711  diakses pada
tanggal 5 Desember 2019 pukul 14:22 WIB.

Mahftiz, Najib. 2017. Futuwatu al- ‘utifi. Cetakan ke-4. Kairo: Daru asy-Syuriqi.

Mufadol, M.N.M. 2014. “Menu Bar Dan Sub Menu Bar Pada Game Pro
Evolution Soccer 2013 Berbahasa Arab”: Analisis Register. Skripsi.
Yogyakarta Jurusan Sastra Arab Universitas Gadjah Mada.

Munawwir, Ahmad Warson. 1997. Al-Munawwir Kamus Arab-Indonesia
Terlengkap, cetakan ke-14. Surabaya: Pustaka Progresif.

40


http://ilib.ugm.ac.id/jurnal/download.php?dataId=1711

Menlu Bar dan Sub Menu Bar Pada Game &quot;Mobile Legend Bang-Bang&quot; Berbahasa Arab:
Analisis
Bentuk dan Fungsi
ZAMZAME LORA TIGANA, Abdul Jawat Nur, S.S., M.Hum.
UNIVERSITAS

GADJAH MADA Universitas Gadjah Mada, 2020 | Diunduh dari http://etd.repository.ugm.ac.id/

Nurdianto, Talgis dan Agus Hidayatulloh. 2017. Kalimat Ismiyyah dan Fi’liyyah
Bahasa Arab. Bantul: Quantum Sinergi Media.

Pakaya, Usman. 2009. “Register hukum: Kajian tentang karakteristik struktur dan
makna istilah” (Tesis). Yogyakarta: Universitas Gadjah Mada.

Rasdisyah, Tengku. 2010. “Frame tools screen menu bar dan sub menu bar pada
microsoft office otlock 2007 berbahasa Arab” Analisis Register SKripsi.
Yogyakarta: Jurusan Sastra Arab Universitas Gadjah Mada.

Rahardi, Kunjana. 2010. Kajian Sosiolinguistik. Bogor: Ghalia Indonesia.

Ramlan, M. 2005. llmu Bahasa Indonesa Sintaksis. Yogyakarta: Karyono.

Sudaryanto. 1993. Metode Dan Teknik Analisis Bahasa. Yogyakarta. Duta
Wacana Press.

Syauqi. Ahmad. 2013. Asy-Syaugiyyat. Kairo: Daru al-Khulad.

Sudaryanto, 1990. Menguak Fungsi Hakiki Bahasa. Yogyakarta. Duta Wacana
University Press.

Sudaryanto, 2015. Metode dan Aneka Teknik Analisis Bahasa Pengantar
Penelitian Wahana Kebudayaan Secara Linguistis. Yogyakarta. Sanata
Dharma University Press.

Setiawan, Nugroho, 2005, Metodologi Penelitian Sosial: Teknik Sampling,
Universitas Padjajaran, Bandung.

DAFTAR LAMAN

https://www.almaany.com/id/dict/ar-id/

“Indonesia Penyumbang Pengguna Aktif Terbesar untuk Mobile Legends”
https://www.liputan6.com diakses pada tanggal 6 Februari 2019 pukul
11:30 WIB.

“Ini 7 Tips Mudah Belajar Main Mobile Legends Untuk Pemula”
https://jalantikus.com/tips/tips-main-mobile-legends-pemula diakses pada
tanggal 6 februari 2019 pukul 13:00 WIB

“Jangan Hanya Tau Update Heronya, Kenali Juga Pembuat Mobile Legend”
https://makassar.tribunnews.com/2018/12/14/jangan-hanya-tahu-update-
heronya-kenali-juga-pembuat-mobile-legends?page=2 diakses  pada
tanggal 27 November 2019 pukul 17:44 WIB.

“Mobile Legends: Adventure, Game Baru dari Montoon”
https://esportsnesia.com. Diakses pada tanggal 6 februari 2019 pukul 11:00
WIB.


https://www.almaany.com/id/dict/ar-id/
https://www.liputan6.com/
https://jalantikus.com/tips/tips-main-mobile-legends-pemula
https://makassar.tribunnews.com/2018/12/14/jangan-hanya-tahu-update-heronya-kenali-juga-pembuat-mobile-legends?page=2
https://makassar.tribunnews.com/2018/12/14/jangan-hanya-tahu-update-heronya-kenali-juga-pembuat-mobile-legends?page=2
https://esportsnesia.com/

Menu Bar dan Sub Menu Bar Pada Game &quot;Mobile Legend Bang-Bang&quot; Berbahasa Arab:
Analisis

Bentuk dan Fungsi

ZAMZAME LORA TIGANA, Abdul Jawat Nur, S.S., M.Hum.

Universitas Gadjah Mada, 2020 | Diunduh dari http://etd.repository.ugm.ac.id/

UNIVERSITAS
GADJAH MADA

Mobile Legend Bang-Bang 2019 https://apps.apple.com/id/app/mobile-legend-
bang-bang/ 1d1160056295?1=id. Diakses pada tanggal 1 februari 2019
pukul 09:00 WIB.

“Mobile Legend 2.0 Resmi Meluncur, Inilah 4 Perbedaan dari Versi Lama”
https://www.indozone.id/game/8Js7rN/mobile-legends-2-0-resmi-meluncur-
inilah-4-perbedaan-dari-versi-lama

“Moonton Indonesia About Us” https://www.linkedin.com/company/moonton-id
diakses pada tanggal 5 februari 2019 pukul 11:00 WIB

“Profil Perusahaan Pembuat Mobile Legend” https://markey.id/games/mobile-
games/mobile-legends-website diakses pada tanggal 5 Februari 2019 pukul 10:00
WIB



https://apps.apple.com/id/app/mobile-legend-bang-bang/%20%20id1160056295?l=id
https://apps.apple.com/id/app/mobile-legend-bang-bang/%20%20id1160056295?l=id
https://www.indozone.id/game/8Js7rN/mobile-legends-2-0-resmi-meluncur-inilah-4-perbedaan-dari-versi-lama
https://www.indozone.id/game/8Js7rN/mobile-legends-2-0-resmi-meluncur-inilah-4-perbedaan-dari-versi-lama
https://www.linkedin.com/company/moonton-id
https://markey.id/games/mobile-games/mobile-legends-website
https://markey.id/games/mobile-games/mobile-legends-website

Menlu Bar dan Sub Menu Bar Pada Game &quot;Mobile Legend Bang-Bang&quot; Berbahasa Arab:
Analisis

Bentuk dan Fungsi

ZAMZAME LORA TIGANA, Abdul Jawat Nur, S.S., M.Hum.

Universitas Gadjah Mada, 2020 | Diunduh dari http://etd.repository.ugm.ac.id/

UNIVERSITAS
GADJAH MADA

LAMPIRAN DATA

Kata/kalimah
1. Magdar
Inggris Arab Indonesia
Contest a2y Lws Kontes
Live streaming ol Siaran langsung
Edit s Sunting
Classification ol Klasifikasi
Claimed plus] Diklaim
Buy ol Beli
Win 92 Menang
Lose &)l Kalah
Backpack Azt Ransel
Statistic LY Statistik
Farming gl Berburu
Durability &) Daya tahan
Cancel &) Batalkan
2. Ism Maf’ul
Inggris Arab Indonesia
Favorite i Favorit

Emblem ol Lambang




UNIVERSITAS
GADJAH MADA

Menu Bar dan Sub Menu Bar Pada Game &quot;Mobile Legend Bang-Bang&quot; Berbahasa Arab:

Analisis
Bentuk dan Fungsi

ZAMZAME LORA TIGANA, Abdul Jawat Nur, S.S., M.Hum.
Universitas Gadjah Mada, 2020 | Diunduh dari http://etd.repository.ugm.ac.id/

3. Ism Jamid
Inggris Arab Indonesia
History @Lﬂ\ Sejarah, waktu, tanggal
4. Ism Makan
Inggris Arab Indonesia
L
Shop A~ Toko
5. Jama‘al-Muzakkari as-Salimu
Inggris Arab Indonesia
Leaderboard oyt Papan peringkat
6. Jama‘Muannasi as-Salimu
Inggris Arab Indonesia
Equipment KHWER] Perlengkapan
Ability <yl Kemampuan
Achievement LY Prestasi
7. Jama‘Taksir
Inggris Arab Indonesia
Live streaming Wsh, Siaran langsung
Heroes JUay! Para pahlawan
News Ea Berita
8. Ism Fa’il
Inggris Arab Indonesia
Pejuang oyl Fighter




Menlu Bar dan Sub Menu Bar Pada Game &quot;Mobile Legend Bang-Bang&quot; Berbahasa Arab:
Analisis

Bentuk dan Fungsi

ZAMZAME LORA TIGANA, Abdul Jawat Nur, S.S., M.Hum.

G%\I\IIDIJ\I/A]]_:{R]S\}[&ADSA Universitas Gadjah Mada, 2020 | Diunduh dari http://etd.repository.ugm.ac.id/

Inggris Arab Indonesia
Assasin Lo Pembunuh
Mage L Sihir
9. Ism al-Jinsi
Inggris Arab Indonesia
Language azll) Bahasa
10. Arabisasi
Inggris Arab Indonesia
Gallery 2l Album
Medal cheast il Ga Peti mendali
Camera height PR gla) Tinggi kamera
Dagger e Pisau belati
11. Fi‘l Amr
Inggris Arab Indonesia
Use poSil Gunakan
Wait! 'Jla:u\ Tunggu!
12. Fi‘l Mudari*
Inggris Arab Indonesia
On playing ese Dia bermain
Frasa /Murakkab
13. Murakkab |dafi
Inggris Arab Indonesia
Start the game aaldl ey Mulai permainan




Menlu Bar dan Sub Menu Bar Pada Game &quot;Mobile Legend Bang-Bang&quot; Berbahasa Arab:
Analisis

Bentuk dan Fungsi

ZAMZAME LORA TIGANA, Abdul Jawat Nur, S.S., M.Hum.

Gli\I\IIDlJ\I/A]]i{R]S\}[:&ADSA Universitas Gadjah Mada, 2020 | Diunduh dari http://etd.repository.ugm.ac.id/

Inggris Arab Indonesia
the best player Y sl pemain terbaik
select a language aall L) pilih Bahasa
Hero voice e wge suara karakter/hero
detail mentor o) Lol Mentor detail
Highest ranking RS Ranking tertinggi
Talent page calsll dmip Halaman talent
Login gl s Masuk
User agreement a4k Perjanjian pengguna
Not bound by ns Tidak terikat
Battle emote iS5kl &gl Pertempuran emoji
Rising star Aol (.«4 Bintang lapangan

14. Murakkab Bayani

Inggris Arab Indonesia
personal profile EWPEN I B3 | profil pribadi
current season JEH sl season saat ini

daily prize Bensd) DB hadiah harian
rank now B Caead) ranking sekarang
first blood LoV )l Korban pertama
Free crates Gl Gelin Peti gratis
Daily prize g sl B Hadiah harian
Magic power By el 353l Kekuatan sihir
privacy policy Lol duwlw Rahasia pribadi
Quick chat dmy A3y Pesan cepat




UNIVERSITAS
GADJAH MADA

Analisis
Bentuk dan Fungsi

ZAMZAME LORA TIGANA, Abdul Jawat Nur, S.S., M.Hum.
Universitas Gadjah Mada, 2020 | Diunduh dari http://etd.repository.ugm.ac.id/

Menu Bar dan Sub Menu Bar Pada Game &quot;Mobile Legend Bang-Bang&quot; Berbahasa Arab:

Inggris Arab Indonesia
7" level bl s Level ke-7
15. Murakkab ‘Adadi
Inggris Arab Indonesia
15 matches Ol ie L 15 pertandingan
Kalimat/Jurmlah

16. Jumlah Fi’liyah

Inggris Arab Indonesia
choose the order of the ¢ e -
hero JUY) i s il pilih urutan hero

You can make
adjustments to build
equipment here for each

IS Slaadl janai s

anda dapat melakukan
penyesuaian build
equipment di sini untuk

hero before being on the b f Ly setiap hero sebelum
battlefield berada di medan perang
network detection during EAURE FTOrt e deteksi jaringan selama
the game g s pertandingan
17. Jumlah Ismiyyah
Inggris Arab Indonesia
the ultimate skill isn't e - . . .
ready yet s pb (Sl 3)lell skill ultimate belom siap
Are you sure you want to A e e 2l apakah anda yakin ingin
leave the game Tl o 7y 4 keluar dari game?

are you sure to change
language

Caxll)

apakah anda yakin untuk
mengganti bahasa?




UNIVERSITAS
GADJAH MADA

Analisis
Bentuk dan Fungsi

ZAMZAME LORA TIGANA, Abdul Jawat Nur, S.S., M.Hum.
Universitas Gadjah Mada, 2020 | Diunduh dari http://etd.repository.ugm.ac.id/

18. Fungsi Personal/Pribadi

Menu Bar dan Sub Menu Bar Pada Game &quot;Mobile Legend Bang-Bang&quot; Berbahasa Arab:

Inggris Arab Indonesia
Il take the buff sa dsL bl saya mengambil buff
Inggris Arab Indonesia
First blood s Al Korban pertama
Ultimate skill is not ready | 8250 & (552l 34| Skill ultimate belom siap
19. Fungsi Direktif
Inggris Arab Indoensia
Wait! I k) Tunggu!
Together with genk! 1S mamd Berkumpul untuk genk!
Network detection during ERURE PO IR Deteksi jaringan selama

the game

pertandingan

Choose the hero sequence

¥ 3 g9 s

Pilih urutan hero

Are you sure to change
language

s e STl il s
gazll

Apakah anda yakin untuk
mengganti bahasa

Are you sure you want to
exit the game?

G5 LT e aSThe ) s
taalll o g b

Apakah anda yakin ingin
keluar game?

You can make
adjustments to build

JQQ‘M\M&J&Q

Anda dapat melakukan
penyesuaian build

equipment Dl s oy equipment
Cancel &) Batalkan
Use Sl Gunakan




Menu Bar dan Sub Menu Bar Pada Game &quot;Mobile Legend Bang-Bang&quot; Berbahasa Arab:
Analisis

Bentuk dan Fungsi

ZAMZAME LORA TIGANA, Abdul Jawat Nur, S.S., M.Hum.

Universitas Gadjah Mada, 2020 | Diunduh dari http://etd.repository.ugm.ac.id/

UNIVERSITAS
GADJAH MADA

)L.a.:%\

i W) AU ol sl daod bse” Al Lo A o1l oyl g o6l
1 ARl ol b ioed Julbigs” Al B ) o 1% 9 o
L@ML'}) dall) d\g.&i J‘:'L;

o]

Ll gl (o234

Yo\YAYAAY\SAN YA AR

1T 9 Ayt 22 g
3L dl& dnol> A3 ?}L‘ s
bStSy
YeYo



Menu Bar dan Sub Menu Bar Pada Game &quot;Mobile Legend Bang-Bang&quot; Berbahasa Arab:
Analisis

Bentuk dan Fungsi

ZAMZAME LORA TIGANA, Abdul Jawat Nur, S.S., M.Hum.

Universitas Gadjah Mada, 2020 | Diunduh dari http://etd.repository.ugm.ac.id/

UNIVERSITAS
GADJAH MADA

Jo¥l ol

-

dodde

I e e e T
ple JSCa Ll e 2all) plasnad OB (3l g we (YE DY oA LLSYISS)
b @b e bbss" 2allly 2SI ASTa g i) C JLasY Bla(ST AR s
il 2 b b tied use .2l montoon developerd cw &) A5l Leas 2
il Lo ) eltel i g s o 0 O8SE e Ve e ) (oA Al e
Jedl ok osally a8yl wlie Ll dall) sy Wi (3 828 Vo o ol s
Loy . (https://esportsnesia.com) A oY o der JKa ol e e
o o sl Jod i iemly W Sl b5 Sl ST Sl b i e
Al B s Lre dsly ¢ aalll (3 il Sl Sleds gl pal) 6231 Ol

RS oty Wi Jaypid il Bl o ol e @ Al e ) slizud
gl JCEY o) 3o ol U e 2 Al S il e i e 3 B
phsien 5 b @b Ao bbge” Bl 3 G A AW Loy (A aps (3 Lexidos
S5y Rl Jo s @) apall) S Bk a L) Rkl e cod) Vs
b ¢ ol e (3 deasand) 43 ) Lofy anlll 2l g ks & AW Akl Ay
ey @3ly n Bl e Bl e gag a2 U Adlas Adb o Rl 28D
W Lol B iy ol g (VAT Y ) S S) Al opts Al ol
gl g (S a3y (ol Oy Wiy WL adls e 05 wedie g JY)
Wy i) ap el ) e aa )l Olearys WS Gy (o) Ak il
Jusk ae A A58 oyt (A3 Lays e Leitbgs aupall) JSGY) L e st oW
ol Aodx oa SJU Ul sl b i)


https://esportsnesia.com/

m% Menu Bar dan Sub Menu Bar Pada Game &quot;Mobile Legend Bang-Bang&quot; Berbahasa Arab:
39 Analisis
Bentuk dan Fungsi
ZAMZAME LORA TIGANA, Abdul Jawat Nur, S.S., M.Hum.
UNIVERSITAS

GADJAH MADA Universitas Gadjah Mada, 2020 | Diunduh dari http://etd.repository.ugm.ac.id/

Gul oW

"0l b i bse” Aedd 8 oyt R arhg g day ) A S Ll
crE 5 2 R SN\

b @b Lend b el A Lypsy WA Laph 3 Rl S g g
YE g ST YT e dag Gl e 3 Ll aley Bley (BSG pdsers Bl aalll

,Z\AU\JLBJ\YJcJA’r\chSJL&

IS e "l gl dimd g’ Aall As Ao oyl Wlsll Lagpd Y.
LS

RS S e "l b i blge” el el ) g (1) Jay

9 el Lgte ol lia (3t @) oW Ll L b 5 sl g Gl 1 (3 g 3))

Ul 5 .“arabisasi” 5 s awl 3 pot el 9 O ol g o) ol 5 Jpndll o
A b g bl b Lte ol s (3 g s U1 Ll

(...AI\Y.\.\
Sl

i o Bof liane (o) 090 s ol s Lo oy e ol 52l
28T aml ga ol M @ el (eVeryaay (plusll) Lages of Toaw o
o' ) 3 2lSU dn s Uy i bl A b e a2 g R
U b L blse" Bl 3" AL 1S sy L kontes” s il il diond
Lo Sl gl Ll (3 e ailaal) s
S el Lo

op Ogdly & Gaxt Y bl L e 8 S Gy Wla O L a4l
5 i) el on TART AST A g ol s (3 i) ) (Yo QAT (i)
5 "5l 2alSTplasn) see “bahasa” b b daeed bLse” Aad (3 AS) oda gns
ol (3 sasa ) 1) A i S pasens "G;p b i s aad 3



Menu Bar dan Sub Menu Bar Pada Game &quot;Mobile Legend Bang-Bang&quot; Berbahasa Arab:
Analisis

Bentuk dan Fungsi

ZAMZAME LORA TIGANA, Abdul Jawat Nur, S.S., M.Hum.

Universitas Gadjah Mada, 2020 | Diunduh dari http://etd.repository.ugm.ac.id/

UNIVERSITAS
GADJAH MADA

O el

3le 3 O o (1111838 () il g8y wose o Joy st pul s
Bl 3 2SI sda e Ul ¢ Jde 039 e O ol g2 " el 2T i) gm0 )
b L blse’ wad 37l 25T pasnn 5 Mshop” sed Tl il A Lbse!
R ol & R 1
Y.
plall e .o

(W) Jlially JUI Leat Olagy Ofks s (3 sxe e 0o Lo splall o

Jris Oy e gilas Jab oa "Gk ccal gp ol 3le (3 gjlall fab (Y2 Y LYY
online” 568 il Ut fls" Bl @ 2SI oda g Uy sk
AT sgme oW hod 5 Tl b dimd blse” B 3 Tk RS sy

sl &3

Ko e "l b diomd ibse" Add el Loy SN g Wil Laypn YL Y
Sy

gffjo Y.\ .y

gyl sl -

CSU OV Y VY (el &) CGlally Clall e (S L Bley) LSV
) Ol ga L Ty (Ol pr Tose’ Ll s gr Eoudl Bl 3 @L2Y)
4uS” pluszal o "suara hero" s¢b ”@'b Fb end bLss" 2 3 CSH e U

AUl e wpall 2l 5 5n Tl b diend Juse” B ) g0

gl oSh -
OOV Y VY ) L) sme Bmige Lagrilh ST malSTS L LS
0555 "Wy (Baogr 054 ")’ L LY Aol a3l 3 L) S
BalS” plasanly Mfirst DlOOA" 568 sl b diemd bbse' il 3 M aae Uy L3ks



Menu Bar dan Sub Menu Bar Pada Game &quot;Mobile Legend Bang-Bang&quot; Berbahasa Arab:
Analisis
Bentuk dan Fungsi
ZAMZAME LORA TIGANA, Abdul Jawat Nur, S.S., M.Hum.
UNIVERSITAS

GADJAH MADA Universitas Gadjah Mada, 2020 | Diunduh dari http://etd.repository.ugm.ac.id/

gl deas s O sl ) o 58 "l b e b 2l (3 W) el
SO 31k ) slaeN) o ey o
@l LS

s phde e G Lagry OIS s IS aag M U e (o3l (S
CSH LY Y VY e e aaldl ] e ool ey e Bas U] i ao
O Lagiy OV (ois S0 8 s il L) le i B a Col e (3 (ou))
lima belas " s b b dimd bbse" dd 3 S sne Uy e" pay J0ae Cilae
s e bt e 3 Toble Jis T dalST plasanly ‘pertandingan
Aly ge (3 aly 30 05T e DI

Aot IS o "msb b dermd Bbge” Al oy ph AT g WJIgd) Jayp YL

FIVE I SR
el e s

[KEAURSURPIPWI IUEWNUR E-JROv:s b Aol T Bl 3ug & el Akt

G Ayl Al (YY) 297 (Fusl) b fns aald) Ak psd 2T Ll S,

s Jrie ea "l T g s lane o U ek ds Ll U g o)l B

L' ala plaseal 37l take the buff" s "l b Aied Jlsa" Aad (3 ket aae Ul

Lo Sse i) oY Gro ) i 0 "l b e b A 3 e AL
RCSVIES I EYES g b R VoA | e 3 Gl LLoY “huff”

1

J

aded)) dlod) 3
o Jetdly el (o Jadll Boasg 2 oy Alool g 25l 80y oo Zeked)l Ao
A" g ol e (3 adad) Ao (VYT AT (sl a) ot Jeld) st
ool e o st e e ale 2 WY G e )Y s e
bbse" 2 3 o) e Ul foie 2 "J Y G 5 e 8 e — s



Menu Bar dan Sub Menu Bar Pada Game &quot;Mobile Legend Bang-Bang&quot; Berbahasa Arab:
Analisis
Bentuk dan Fungsi
ZAMZAME LORA TIGANA, Abdul Jawat Nur, S.S., M.Hum.
UNIVERSITAS

GADJAH MADA Universitas Gadjah Mada, 2020 | Diunduh dari http://etd.repository.ugm.ac.id/

il 3 "N Cp g5 Jlst" ala alasealy L "pilih urutan hero" s¢b ”Gjb b L
Aaall) (3 bl plisial e ) i) At g ”Cf‘-’ b o bbse”

Y eomd bbge" A § Laypd AW g WSlgl) Jaypid AV Adby S YLE

”

=
i dgby ¥.4.0

£

Aol Wj N

L oLl ailgn o WS gag . pasid g BBl Cumdll i dgay s
Lo Cablsall G5 Uall gl ey ¢ aalll IS o Lais Ciblsall e WS s Vi
o0y Gole Sl OIT13] Lo oy O Ul s sty ¢ JUH odin (3L aadS7 L)
dal et dall B g ol Bl (3 daesis aaby (Vo 1Y Ve claussly ) Y
Bl Aed (3 dapd AN Ay sl Lays (3 et 250,000 e odlel 5STL b
Mol btis a5 Wl JLasy el ds L LT pstS U'G;p b L Jbss"
buff" 4} zlst gl eI ol 858 Sabann “buff™ U] Flgty Jadl orle dsisinnd)
e a5 Sy el of ol oy s DUff! Ledie aolad) Cabolsal) o~ eSS
AT B “buff” Jo Jpamd) 2a3s 8k JanV) U] Flit gag ¢ L5 e A

4ol (il R

i sk (B gag cavmsdl n AR OB (gl ol cnmaradl slan Lk
ﬁ;)r&i\wu@mwrwﬂ} (b s ek mardl Jad o Ls dal)
5sSil) UL dsl " banl" ga ol Bla (3 amgd) (s (Vo 1YY e cliausély
P Eoudl Bl (3 A (3 Lot B adg WJd) s (3 Aad) 25000 e oDl
i)l e aY sl o e 2T ceY e CaaSl a3 " ksl ¢ Lenty
oA oW ey OF g b a el Al odag (gdes



Menu Bar dan Sub Menu Bar Pada Game &quot;Mobile Legend Bang-Bang&quot; Berbahasa Arab:
Analisis
Bentuk dan Fungsi
ZAMZAME LORA TIGANA, Abdul Jawat Nur, S.S., M.Hum.
UNIVERSITAS

GADJAH MADA Universitas Gadjah Mada, 2020 | Diunduh dari http://etd.repository.ugm.ac.id/

S oW

Lo

b e B’ walll il il i Lse” 2l s OV aelan V) (3 55e il 2l

R Y G
Bygalll By el bt b Bl gz 2l JSCaT e el s 2L
Aalll (3 pusitas ) RS ISl B)ley (ST o2 BV U] "l b e s Al 8
cod) e TV g O el g el ol g gl Tl g Tae VY g aal) b b i) Lbse”
Jusa" aalll 3 Ll JKs g lall o ) g sV 5 Sl € el el g oW el Y
et s 3 Ll 5 onte ST 5 Ll LS 1) (Lo LS VY am "pall b ol dind
")l b bt flss” Ball 3 emiby ) bslaal ade R OY g ae) By e 05Sad
b demd ose” Bl arsdl (g 4 g deasidl (s ¥ a il (islly T e Y plasad

eV bl e alll o 3 Jadll il 50 Sy e B Jamsns Tl



Menlu Bar dan Sub Menu Bar Pada Game &quot;Mobile Legend Bang-Bang&quot; Berbahasa Arab:
Analisis
Bentuk dan Fungsi
ZAMZAME LORA TIGANA, Abdul Jawat Nur, S.S., M.Hum.
UNIVERSITAS

GADJAH MADA Universitas Gadjah Mada, 2020 | Diunduh dari http://etd.repository.ugm.ac.id/




	HALAMAN SAMPUL BAHASA INDONESIA
	HALAMAN SAMPUL BAHASA INGGRIS
	HALAMAN SAMPUL BAHASA ARAB
	HALAMAN JUDUL
	HALAMAN PENGESAHAN
	HALAMAN PERNYATAAN BEBAS PLAGIASI
	HALAMAN MOTO
	HALAMAN PERSEMBAHAN
	KATA PENGANTAR
	DAFTAR ISI
	PEDOMAN TRANSLITERASI ARAB-LATIN
	ABSTRAK BAHASA INDONESIA
	ABSTRAK BAHASA INGGRIS
	ABSTRAK BAHASA ARAB
	BAB I PENDAHULUAN
	1.1 Latar Belakang
	1.2 Rumusan Masalah
	1.3 Tujuan Penelitian
	1.4 Tinjauan Pustaka
	1.5 Landasan Teori
	1.6 Metode Penelitian
	1.7 Sistematika Penulisan

	BAB II BENTUK DAN FUNGSI MENU BAR DAN SUB MENU BAR GAME MOBILE LEGEND BANG-BANG BERBAHASA ARAB
	2.1 Menu Bar dan Sub Menu Bar Game Mobile Legend Bang-Bang
	2.2 Menu Bar dan Sub Menu Bar Game Mobile Legend Bang-Bang
	2.3 Menu Bar dan Sub Menu Bar Game Mobile Legend Bang-Bang
	2.4 Analisis Fungsi Menu Bar Dan Sub Menu Bar Game Mobile Legend 

	BAB III KESIMPULAN
	DAFTAR PUSTAKA
	DAFTAR LAMAN

	LAMPIRAN DATA
	RINGKASAN BAHASA ARAB
	HALAMAN PERNYATAAN PUBLIKASI

