
DAFTAR PUSTAKA 

[1] Y. Bambang, Gamelan Jawa: Awal-Mula, Makna, dan Masa Depannya, Jakarta: Penerbit 

Karya Unipress, 1984. 

[2] S. Wasisto, P.J. Sudarjana, dan S. Adhi, Tone Measurements of Outstanding, Yogyakarta: 

Gadjah Mada University Press, 1993. 

[3] Utomo, Mardi Siswo. Rancang Bangun Aplikasi Pemutar Suara Digital untuk 

Laboratorium Bahasa menggunakan Delphi 6.0. Dinamik, 2005, 10.3. 

[4] Catalex, Serial MP3 Player Manual, 2014 

[5] SanDisk Secure Digital Card, SanDisk, 2003. 

[6] "Piezo Film Sensors Technical Manual", Measurements Specialities Inc., 2009. 

[7] Arduino,Arduino Mega 2560, http//www.arduino.cc/en/Main/arduinoBoard Mega2560. 

[Accesed : 15 Juli 2019] 

[8] D. Sugeng, Helm Cerdas untuk Tune Netra berbasis Arduino, Ponorogo: Universitas 

Muhammadiyah Ponorogo, 2019. 

[9] R.S. Fadhil, Perancangan Saron Elektronik berbasis Arduino Uno, Yogyakarta: Universitas 

Gadjah Mada, 2014. 

 

PERANCANGAN  ELEKTRONIKTRIGGERWILAHAN GAMELAN BALUNGAN BERBASIS ARDUINO
DAN DF PLAYER
ARGHA JIWA KUSUMA, Addin Suwastono, S.T., M.Eng. ;  Prof. Adhi Susanto, M.Sc., Ph.D.
Universitas Gadjah Mada, 2019 | Diunduh dari http://etd.repository.ugm.ac.id/


