
107 

 

DAFTAR PUSTAKA 

A. Hall. James, 2001. Sistem Informasi Akutansi, Edisi Ketiga, Penerbit Salemba. 

Account Kit, 2019, Overview Account Kit, 

https://developers.facebook.com/docs/accountkit/overview/, diakses tanggal 

10 October 2019. 

Connolly, TM., dan Carolyn, E. 2002. Basis data Systems: A Practical Approach 

to Design, Implementation, and Management. Massachusetts: 

AddisonWesley. 

Dennis, A., BH. Wixom, and RM. Roth. 2009. System Analysis and Design Fourth 

Edition. Hoboken: John Wiley and Sons, Inc. 

DiMarzio, J.F.  2017. Android Programming with Android Studio. John Wiley & 

Sons, Inc., Indianapolis. 

Faizha. H. 2013. Aplikasi Online Pemesanan Produk Kebutuhan Sehari Hari Pada 

Sistem Operasi Android. Universitas Gadjah Mada. 

Irwanto, D. 2004. Perancangan Object Oriented Software dengan UML. 

Yogyakarta: ANDI. 

Jogiyanto, H.M. 2005. Analisis dan Desain Sistem Informasi. Yogyakarta: ANDI. 

Jogiyanto, H.M. 2005. Sistem Teknologi Informasi. Yogyakarta:  ANDI. 

JSON, 2017, Pengenalan JSON, https://www.json.org/json-id.html, diakses tanggal 

10 October 2019. 

Kadir, A. 1999. Konsep dan Tuntutan Praktis Basis Data. Yogyakarta: ANDI. 

Kadir, A. 2009. Mudah Mempelajari Basis data MySQL. Yogyakarta: Andi Offset. 

Kafa. A. 2019. Aplikasi Penjual dan Pembeli Di Kantin Digital Program Studi 

Komputer Dan Sistem Informasi SV UGM Berbasis Android. Universitas 

Gadjah Mada. 

Kertahadi. 2007. Sistem Informasi Manajemen. Jakarta: PT Pustaka Binaman 

Pressindo. 

Kossiakof. 2002. System Engineering Principles and Practice. John Wiley and 

Soons Inc. 

Kristanto, A. 2003. Perancangan Sistem Informasi. Yogyakarta: Gava Media. 

Kroenke, D.M dan Auer, D., 2012, Database Concepts (6th Edition), Prentice Hall, 

New Jersey. 

Peranginangin, K., 2006, Aplikasi Web dengan PHP dan MySQL, Andi Offset, 

Yogyakarta. 

APLIKASI E-COMMERCE BARANG SEHARI-HARI UNTUK KONSUMEN BERBASIS MOBILE
M IRSYAD KAMIL, Imam Fahrurrozi, S.T., M.Cs.
Universitas Gadjah Mada, 2019 | Diunduh dari http://etd.repository.ugm.ac.id/

https://www.json.org/json-id.html


108 

 

 

 

Pressman, R. 2001. Software Engineering a Practitioner’s Approach. The Mc 

Graw- Hill Companies Inc. 

Rickyanto, Isak, 2005, Dasar Pemrograman Berorientasi Objek dengan Java 2 

(JDK 1.4), ANDI, Yogyakarta. 

Sholiq. 2006. Pemodelan Sistem Informasi Berorientasi Objek denganUML. 

Yogyakarta: Graha Ilmu. 

Sunyoto, A. 2007. AJAX Membangun Web dengan Teknologi ASYNCHRONOUSE 

Javascript and XML. Yogyakarta: ANDI. 

Sutanta. E, 2004. Sistem Basis Data. Yogyakarta. Penerbit Graha Ilmu Yogyakarta. 

Sungkono. P. 2019. Aplikasi Usaha Mikro Kecil dan Menengah Berbasis Android. 

Universitas Gadjah Mada. 

Supriyanto, Aji. 2005. Pengantar Teknologi Informasi. Jakarta: Salemba Infotek. 

Triyanto, I. (2015). Sistem Informasi Penjualan Online Barang Elektronik pada PT 

Platinum. Skripsi. Kediri: Program Studi Sistem Informasi. Universitas 

Nusantara PGRI. 

Whiten, dkk. 2004. Metode Desain dan Analisis Sistem Edisi 6 (diterjemahkan oleh 

Tim Penerjema; ANDI). Yogyakarta: ANDI 

Wikipedia, 2019, Antarmuka Pemograman Aplikasi, 

https://id.wikipedia.org/wiki/Antarmuka_pemrograman_aplikasi, diakses 

tanggal 10 October 2019. 

  

APLIKASI E-COMMERCE BARANG SEHARI-HARI UNTUK KONSUMEN BERBASIS MOBILE
M IRSYAD KAMIL, Imam Fahrurrozi, S.T., M.Cs.
Universitas Gadjah Mada, 2019 | Diunduh dari http://etd.repository.ugm.ac.id/

https://id.wikipedia.org/wiki/Antarmuka_pemrograman_aplikasi

	DAFTAR PUSTAKA

