PENGEMBANGAN GAME MEMORI DENGAN METODE N-BACK TASK UNTUK PENYANDANG
DISLEKSIA DI PANTI ASUHAN BINA
SIWI BANTUL DAERAH ISTIMEWA YOGYAKARTA
SEPTIO FADHLUL ISMI, Isna Alfi Bustoni, M.Eng
UNIVERSITAS

GADJAH MADA Universitas Gadjah Mada, 2019 | Diunduh dari http://etd.repository.ugm.ac.id/

SKRIPSI

PENGEMBANGAN GAME MEMORI DENGAN METODE N-BACK TASK
UNTUK PENYANDANG DISLEKSIA DI PANTI ASUHAN BINA SIWI
BANTUL DAERAH ISTIMEWA YOGYAKARTA

DEVELOPMENT OF MEMORY GAMES USING N-BACK TASK METHOD
FOR DISLEXIA PEOPLE IN BINA SIWI INSTITUTION BANTUL
SPECIAL DISTRICT OF YOGYAKARTA

Diajukan untuk memenuhi salah satu syarat memperoleh derajat Sarjana limu
Komputer

SEPTIO FADHLUL ISMI
13/352781/PA/15699

PROGRAM STUDI ILMU KOMPUTER JURUSAN ILMU KOMPUTER
DAN ELEKTRONIKA
FAKULTAS MATEMATIKA DAN ILMU PENGETAHUAN ALAM
UNIVERSITAS GADJAH MADA
2019



