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$O�+HP\DUL��=�$���������9DOLGLW\�DQG�5HOLDELOLW\�RI�6WXGHQWV�DQG�$FDGHPLF�6WDII¶6�

6XUYH\V� 7R� ,PSURYH� +LJKHU (GXFDWLRQ�� -RXUQDO� RI� ,QWHUQDWLRQDO� 6FLHQWLILF�

3XEOLFDWLRQV�� � >2QOLQH@� ��� �0DUFK��� ���±����� WHUVHGLD� GL�

KWWSV���ZZZ�VFLHQWLILF�SXEOLFDWLRQV�QHW�JHW��������������������������SGI�

$QGDQL�� 6�5��� ������ )X]]\� 0DPGDQL� 'DODP� 0HQHQWXNDQ� 7LQJNDW�� 6HPLQDU�

1DVLRQDO�,QIRUPDWLND��������������VHPQDV,)�����±���

$ULNXQWR� 6���������3URVHGXU�3HQHOLWLDQ�6XDWX�3HQGHNDWDQ�3UDNWLN��5LQHND�&LSWD��

-DNDUWD�

%DUO\ED\HY��$��� 6KDULSED\��$���8O\XNRYD��*��� 6DE\URY��7�� GDQ�.X]HQED\HY��%���

������6WXGHQW¶V�3HUIRUPDQFH�(YDOXDWLRQ E\�)X]]\�/RJLF��3URFHGLD�&RPSXWHU�

6FLHQFH�� � >2QOLQH@� ���� �$XJXVW��� ��±����� WHUVHGLD� GL�

'2,���������M�SURFV�������������

%tUy��*�,���������'LGDFWLFV������$�3HGDJRJLFDO�$QDO\VLV�RI�*DPLILFDWLRQ�7KHRU\�

IURP�D�&RPSDUDWLYH�3HUVSHFWLYH�ZLWK�D�6SHFLDO�9LHZ�WR�WKH�&RPSRQHQWV�RI�

/HDUQLQJ��3URFHGLD�� 6RFLDO�DQG�%HKDYLRUDO�6FLHQFHV���>2QOLQH@�������±�����

WHUVHGLD�GL�'2,���������M�VEVSUR�������������

&KRXGULH��-���'ZLYHGL��<��.���,QYHVLWJDWLQJ�%URDGEDQG�'LIIXVLRQ�LQ�WKH�+RXVHKROG��

7RZDUGV�&RQWHQW�9DOLGLW\�DQG�3UH�7HVW RI�WKH�6XUYH\�,QVWUXPHQW��3URFHHGLQJV�

RI� WKH���WK (XURSHDQ�&RQIHUHQFH�RQ� ,QIRUPDWLRQ�6\VWHP��(&,6��������0D\�

�����������������5HJHQVEXUJ��*HUPDQ\�

'H�0DUFRV��/���*DUFLD�/RSH]��(��GDQ�*DUFLD�&DERW��$���������2Q�WKH�HIIHFWLYHQHVV�

RI� JDPH�OLNH� DQG� VRFLDO� DSSURDFKHV� LQ� OHDUQLQJ�� &RPSDULQJ� HGXFDWLRQDO�

JDPLQJ�� JDPLILFDWLRQ� 	� VRFLDO� QHWZRUNLQJ�� &RPSXWHUV� DQG� (GXFDWLRQ���

>2QOLQH@�����±�����WHUVHGLD�GL�'2,���������M�FRPSHGX�������������

)DZFHWW��7���������$Q�LQWURGXFWLRQ�WR�52&�DQDO\VLV��3DWWHUQ�5HFRJQLWLRQ�/HWWHUV���

>2QOLQH@������������±�����WHUVHGLD�GL�'2,���������M�SDWUHF�������������

+DQXP��1�6�������� .HHIHNWLIDQ�(�/HDUQLQJ�6HEDJDL�0HGLD�3HPEHODMDUDQ���6WXGL�

(YDOXDVL� 0RGHO� 3HPEHODMDUDQ� (�/HDUQLQJ� 6PN� 7HONRP� 6DQGK\� 3XWUD�

3XUZRNHUWR� �� 7KH� (IIHFWLYHQHVV� 2I� (�/HDUQLQJ� $V� ,QVWUXFWLRQDO� 0HGLD� ��
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(YDOXDWLRQ�6WXG\�2I�(�/HDUQLQJ�,QVWUXFWLRQDO�0RGHO�,QVPN�7HONRP � ���±����

+LURVKL��$���)HUQDQGR��/���'LDV��/���6DPSDLR��+���$EUmR��7���/HPHV��0��GDQ�-U��3���

������1HWZRUN�$QRPDO\�'HWHFWLRQ�6\VWHP�XVLQJ�*HQHWLF�$OJRULWKP�DQG�)X]]\�

/RJLF��>2QOLQH@������±�����WHUVHGLD�GL�'2,���������M�HVZD�������������

,UIDQ��0��� $\XQLQJWLDV�� /�3�� GDQ� -XPDGL�� -��� ������ $QDOLVD� 3HUEDQGLQJDQ� /RJLF�

)X]]\�0HWRGH� 7VXNDPRWR�� 6XJHQR��'DQ�0DPGDQL� �� 6WXGL�.DVXVௗ�� 3UHGLNVL�

-XPODK�3HQGDIWDU�0DKDVLVZD�%DUX�)DNXOWDV�6DLQV�'DQ�7HNQRORJL�8LQ�6XQDQ�

*XQXQJ�'MDWL�%DQGXQJ���-XUQDO�7HNQLN�,QIRUPDWLND�� � >2QOLQH@����������±����

WHUVHGLD�GL�'2,����������MWL�Y��L�������

0HPPHGRYD��.���������)X]]\�ORJLF�PRGHOOLQJ�RI�WKH�LPSDFW�RI�XVLQJ�WHFKQRORJ\�

RQ� DQ[LHW\� DQG� DJJUHVVLRQ� OHYHOV� RI� VWXGHQWV�� 3URFHGLD� &RPSXWHU� 6FLHQFH���

>2QOLQH@�������±�����WHUVHGLD�GL�'2,���������M�SURFV�������������

0RUD��$���5LHUD��'���*RQ]iOH]��&��GDQ�$UQHGR�0RUHQR��-���������*DPLILFDWLRQ��D�

V\VWHPDWLF� UHYLHZ� RI� GHVLJQ� IUDPHZRUNV�� -RXUQDO� RI� &RPSXWLQJ� LQ� +LJKHU�

(GXFDWLRQ�� � >2QOLQH@������������±�����WHUVHGLD�GL�'2,���������V����������

�������

0RUVFKKHXVHU��%���:HUGHU��.���+DPDUL��-��GDQ�$EH��-���������+RZ�WR�*DPLI\"�$�

0HWKRG� IRU� 'HVLJQLQJ� *DPLILFDWLRQ�� 3URFHHGLQJV� RI� WKH� ��WK� +DZDLL�

,QWHUQDWLRQDO�&RQIHUHQFH�RQ�6\VWHP�6FLHQFHV��+,&66���������>2QOLQH@�����±

������WHUVHGLD�GL�'2,�KWWS���KGO�KDQGOH�QHW�������������

1LNROLü��9���.DOMHYLF�� -��� -RYLü��6���3HWNRYLü��'���0LORYDQþHYLü��0���'LPLWURY��/��

GDQ� 'DFKNLQRY�� 3��� ������ 6XUYH\� RI� TXDOLW\� PRGHOV� RI� H�OHDUQLQJ� V\VWHPV��

3K\VLFD�$��6WDWLVWLFDO�0HFKDQLFV�DQG�LWV�$SSOLFDWLRQV���>2QOLQH@�������±�����

WHUVHGLD�GL�'2,���������M�SK\VD�������������

2OXZDWD\R�� -��� ������ 9DOLGLW\� DQG� 5HDOLELOLWL\� ,VVXHV� LQ� (GXFDWLRQDO� 5HVHDUFK��

-RXUQDO�RI�(GXFDWLRQDO�DQG�6RFLDO�5HVHDUFK �����������

3XWHUD��$�� GDQ� 6LDKDDQ��8��� ������ )X]]LILFDWLRQ� RI� &ROOHJH� $GYLVHU� 3URILFLHQF\�

%DVHG�RQ�6SHFLILF�.QRZOHGJH��,QWHUQDWLRQDO�-RXUQDO�RI�$GYDQFHG�5HVHDUFK�LQ�

&RPSXWHU�6FLHQFH�DQG�6RIWZDUH�(QJLQHHULQJ�������������±����

5RXELGHV��3���������'LVWDQFH�/HDUQLQJ�DQG�WKH�&RQWURO�7KHRU\�0HWDSKRU��3URFHGLD�

&RPSXWHU� 6FLHQFH�� � >2QOLQH@� ��� �,FFPLW��� ���±����� WHUVHGLD� GL�
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'2,���������M�SURFV�������������

6DHSXOODK��$��GDQ�5RPL��6�:���������&RPSDUDWLYH�$QDO\VLV�RI�0DPGDQL���6XJHQR�

$QG� 7VXNDPRWR� 0HWKRG� RI� )X]]\� ,QIHUHQFH� 6\VWHP IRU� $LU� &RQGLWLRQHU�

(QHUJ\�6DYLQJ��-RXUQDO�RI�,QWHOOLJHQW�6\VWHP�������������±����

6DUL��1�5��GDQ�0DKPXG\��:�)���������)X]]\�,QIHUHQFH�6\VWHP�7VXNDPRWR�8QWXN�

0HQHQWXNDQ�.HOD\DNDQ�&DORQ�3HJDZDL��6HPLQDU�1DVLRQDO�6LVWHP�,QIRUPDVL�

,QGRQHVLD����1RYHPEHU����±��

6XKDUMLWR��'LDQD��<XO\DQWR�GDQ�1XJURKR��$���������0RELOH�([SHUW�6\VWHP�8VLQJ�

)X]]\�7VXNDPRWR�IRU�'LDJQRVLQJ�&DWWOH�'LVHDVH��3URFHGLD�&RPSXWHU�6FLHQFH���

>2QOLQH@������,FFVFL�����±����WHUVHGLD�GL�'2,���������M�SURFV�������������

6X\DQWR�� ������ $UWLILFLDO� ,QWHOHJHQFH� �� 6HDUFKLQJ�� 5HDVRQLQJ�� 3ODQQLQJ�� DQG�

/HDUQLQJ��,QIRUPDWLND��%DQGXQJ�

7DKHUGRRVW��+���������9DOLGLW\�DQG�5HOLDELOLW\�RI�WKH�5HVHDUFK�,QVWUXPHQW��+RZ�WR�

7HVW�WKH�9DOLGDWLRQ�RI�D�4XHVWLRQQDLUH�6XUYH\�LQ�D�5HVHDUFK��6651�(OHFWURQLF�

-RXUQDO���>2QOLQH@��6HSWHPEHU���WHUVHGLD�GL�'2,���������VVUQ���������

7DVSLQDU��%���6FKPLGW��:��GDQ�6FKXKEDXHU��+���������*DPLILFDWLRQ�LQ�HGXFDWLRQ��$�

ERDUG�JDPH�DSSURDFK�WR�NQRZOHGJH�DFTXLVLWLRQ��3URFHGLD�&RPSXWHU�6FLHQFH���

>2QOLQH@�����2FWREHU������±�����WHUVHGLD�GL�'2,���������M�SURFV�������������

7RSvUFHDQX�� $��� ������ *DPLILHG� OHDUQLQJ�� $� UROH�SOD\LQJ� DSSURDFK� WR� LQFUHDVH�

VWXGHQW�LQ�FODVV�PRWLYDWLRQ��3URFHGLD�&RPSXWHU�6FLHQFH���>2QOLQH@������±����

WHUVHGLD�GL�'2,���������M�SURFV�������������

7RSvUFHDQX��$��GDQ�*URVVHFN��*���������6FLHQFH'LUHFW�'HFLVLRQ�'HFLVLRQ�WUHH�WUHH�

OHDUQLQJ� OHDUQLQJ�XVHG�XVHG� IRU� IRU� WKH�WKH�FODVVLILFDWLRQ�FODVVLILFDWLRQ�RI�RI�

VWXGHQW� VWXGHQW� DUFKHW\SHV� DUFKHW\SHV� LQ� LQ� RQOLQH� RQOLQH� FRXUVHV� FRXUVHV��

3URFHGLD� &RPSXWHU� 6FLHQFH�� � >2QOLQH@� �����±���� WHUVHGLD� GL�

'2,���������M�SURFV�������������

<XOPDLQL�� ������ 3HQJJXQDDQ� 0HWRGH� )X]]\� ,QIHUHQFH� 6\VWHP� �)LV�� 0DPGDQL�

'DODP� 3HPLOLKDQ� 3HPLQDWDQ� 0DKDVLVZD� 8QWXN� 7XJDV� $NKLU�� -XUQDO�

,QIRUPDWLND�� � >2QOLQH@� ��� ����� ��±���� WHUVHGLD� GL�

KWWSV���MXUQDO�GDUPDMD\D�DF�LG�LQGH[�SKS�-XUQDO,QIRUPDWLND�DUWLFOH�YLHZ�����
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