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Baliho  : Media publikasi cetak yang memiliki ukuran agak 

menarik perhatian masyarakat. 

Canoeing (ing) : Kano 

Carabiner (ing)  : Lingkaran tertutup yang terbuat dari baha “alloy metal” 

yang dihubungkan deng pin atau “gate” (gerbang). 

Gazebo  : Sebuah bangunan dengan ruang-ruang terbuka sebagai 

alernatif tempat berkumpul dan melakukan kegiatan 

bersantai bersama. 

Gethuk  : Makanan ringan yang terbuat dengan bahan utama ketela 

pohon atau singkong. 

Harness (ing)   : Perlengkapan alat pelindung diri yang bentuknya seperti 

sabuk pengaman yang umumnya digunakan orang yang 

pekerjaannya berhubungan dengan ketinggian. 

Instagram  :Sebuah aplikasi berbagi foto dan video yang 

memungkinkan pengguna mengambil foto, mengambil 

video, menerapkan filter digital, dan membagikan ke 

berbagai layanan jejaring sosial. 

Karmantel  : Adalah tali pengaman yang sering digunakan untuk 

kegiatan alam bebas ataupun climbing 

Loker   : Lemari yang dilengkapi dengan kunci, biasanya untuk 

keperluan penyimpanan perseorangan. 

Merti desa (jw) : Acara bersih desa yang dilakukan di pepunden atau 

tempat yang dikeramatkan oleh masyarakat 

Outbound (ing) : Suatu bentuk dari pembelajaran segala ilmu terapan yang 

disimulasikan dan dilakukan di alam terbuka atau tertutup 

dengan bentuk permainan yang efektif, yang 

menggabungkan antara intelegensia, fisik, dan mental. 

Rafting (ing)  : Arung jeram. 

Replika  : Duplikat, tiruan 

Partisipasi Masyarakat Desa Selopamioro Dalam Pengembangan Daya Tarik Wisata Selopamioro
Adventure
Park (SPARK)
MILA AMALIA ULVA, Yulita Kusuma Sari, S.T., M.Sc.
Universitas Gadjah Mada, 2019 | Diunduh dari http://etd.repository.ugm.ac.id/



xvii 
 

Topografi  : Kajian atau penguraian yang terperinci tentang keadaan 

muka bumi pada suatu daerah. 
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BUMDes : Badan Usaha Milik Desa 

PUJASERA : Pusat Jajanan Serba Ada 

SPARK : Selopamioro Adventure Park 
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