PENGARUH HARAPAN USAHA, HARAPAN KINERJA, KEPERCAYAAN, DAN EFIKASI DIRI PADA
KEPUASAN DAN NIAT BELI

ULANG GAME DI STEAM

AZIZ IBRAHIM ADIBOWO, Bayu Sutikno SE, MSM, Ph.D

UNIVERSITAS ; : . ) ' . ) )
GADJAH MADA Universitas Gadjah Mada, 2018 | Diunduh dari http://etd.repository.ugm.ac.id/

PENGARUH HARAPAN USAHA, HARAPAN KINERJA, KEPERCAYAAN, DAN
EFIKASI DIRI PADA KEPUASAN DAN NIAT BELI ULANG GAME DI SISTEM

Thesis

Untuk memenuhi sebagian persyaratan mencapai derajat Sarjana S-2

Program Studi Magister Manajemen

Diajukan oleh :
Aziz Ibrahim Adibowo

16/402246/PEK/21781

Kepada
MAGISTER MANAJEMEN
FAKULTAS EKONOMIKA DAN BISNIS
UNIVERSITAS GADJAH MADA

2018



	HALAMAN JUDUL



