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Pada dasarnya manusia dikodratkan untuk hidup bermasyarakat dan 

berinteraksi satu sama lain. Bahkan dengan adanya Internet seperti saat ini, mengakses 
media sosial untuk bergaul dengan teman merupakan sesuatu yang mudah. Pada 
umumnya, media sosial digunakan untuk menadapatkan relasi atau pertemanan. 
Namun semakin lama, semakin banyak pengguna media sosial yang aktif berbagi cerita 
tentang kehidupan yang dialami, baik aktifitas sehari-hari, kondisi politik, kreatifitas 
atau bisnis. Eksistensi yang didambakan oleh pengguna media sosial sebenarnya hanya 
sesuatu yang maya, pada kenyataannya, tidak sedikit pengguna media sosial yang 
kurang pandai bersosialisasi di lingkungan tempat tinggalnya dan tidak sadar apa yang 
sedang terjadi di sekitarnya. Hal ini mendorong penulis untuk membuat sebuah film 
pendek animasi 3D yang menggambarkan permasalahan yang telah dipaparkan 
sebelumnya agar para remaja ataupun masyarakat lebih bijak dalam menggunakan 
media sosial di zaman modern seperti saat ini.  

Film pe LOOK m ini 
bercerita tentang ketidakpekaan seorang remaja akan lingkungan di sekitarnya yang 
dikarenakan media sosial. Metode penelitian yang dilakukan dalam proses pembuatan 
film pendek animasi 3D ini mengacu pada buku Widjaja (2008) dengan beberapa 
penyesuaian. Dalam pembuatannya, film ini menggunakan teknik low poly untuk 
pemodelan 3 dimensinya. Software yang digunakan untuk pembuatan film yaitu 
software Blender v2.78c, Corel Draw x7, Adobe After Effect CC 2014, Adobe 
Premiere Pro CC 2014 dan Adobe Media Encoder CC 2014. 

Hasil dari penelitian ini yaitu berupa film pendek animasi 3D yang menarik dari 
segi cerita ataupun visual, serta menyampaikan pesan moral dan jalan cerita yang dapat 
ditangkap oleh masyarakat. 
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Basically, humans predetermined to live in a society and interact with each 

other. Even with the Internet as it is today, accessing social media to hang out with 
friends is an easy task. In general, social media is used to get relations or friendship. 
But the longer, so many users of social media active to share about life experienced, 
both daily activities, political conditions, creativity and business. The existence coveted 
by social media users actually just something virtual, in fact, not little users of social 
media who are less socially competent in the neighborhood and did not realize what 
was going on around. It encourages authors to make short 3D animated films that 
illustrate the problems that have been presented to teenagers or the community more 
wisely in using social media in this modern day.  

The title of 
a teenager's insensitivity to the surroundings caused by social media. The method of 
research conducted in the process of making short 3D animated film refers to the book 
Widjaja (2008) with some adjustments. The production of this film uses low poly 
technique for 3 dimensional modeling. Software used for the making of the film is 
Blender v2.78c, Corel Draw x7, Adobe After Effect CC 2014, Adobe Premiere Pro CC 
2014 and Adobe Media Encoder CC 2014. 

The results of this research is a short 3D animation film that is interesting in 
terms of stories or visuals, and convey moral messages and story lines that can be 
captured by the public. 
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