Intreactive : Aplikasi Web Desain Resume
ASHARI MUHAMMAD H, Anindita Suryarasmi, S.Kom., M.Cs.

Universitas Gadjah Mada, 2018 | Diunduh dari http://etd.repository.ugm.ac.id/

UNIVERSITAS
GADJAH MADA

DAFTAR ISI

LAPORAN TUGAS AKHIR ..ot [
LAPORAN TUGAS AKHIR .....oiiii ittt i
HALAMAN PENGESAHAN.........cot ittt iii
PERNY ATAAN. ... oottt ettt bbbttt b e bbbt 1\
PRAKAT A ettt et e st e beebe e b e e s e e s e e e besteeteereereenes v
DAFTAR ISL ...ttt re s vii
DAFTAR TABEL ..ottt st Xi
DAFTAR GAMBAR ..ottt Xiii
INTISARI ..ottt et e st e sresrearaaneas XXii
ABSTRACT ..ttt sttt Xxiii
BAB IPENDAHULUAN . ... e 1
1.1 Latar Belakang ..o s 1
1.2 RUMUSAN MaSalah ........cccooiiiiiiiiie s 2
1.3 Batasan Masalah ... s 3
1.4 Tujuan Penelitian ..o s 3
1.5 Manfaat PENEIItIAN.......coccoviiiiiiiceee s 3
1.6 Metodologi Penelitian ...........cccooveiiiiiiiccece e 3
1.7  Sistematika PENUIISAN.........cccoiiiiieiice e 6
BAB 1 TINJAUAN PUSTAKA . .. e, 8
BAB I LANDASAN TEORL. ..o 14
T T 11 -] o o IS 14
311 EIEMEN SIStEM ... 14
3.12 Karakteristik SIStEM ........c.coviviiiiieiecc e 14
3.2 Siklus Hidup Pengembangan SiStEM..........ccoceriririniiniiiene e 16
3.2.1 Komunikasi (Communication)...........cccccveveiieieeieiie e 16
3.2.2 Perencanaan Sistem (Planning) ........cccccoovvevveiiii s, 17
3.2.3 Pemodelan Sistem (Modelling) .........cccoooeiiiiniiiiice e 17
3.2.4 Pengkonstruksian Sistem (Consctruction) ...........ccceevevvevveciieennn. 18
3.25 Penyebaran Sistem (Deployment) .........ccccovveiiiiiiciie e, 20
3.3 Konsep Dasar INTOrmasi.........cccooiiiiiiiiieiene s 20
3.3.1 SIKIUS INFOrMAST ..o 20
3.3.2 Kualitas INfOrmMasi ........ccooiiiiiiiiiiie e 21

vii



Intreactive : Aplikasi Web Desain Resume
ASHARI MUHAMMAD H, Anindita Suryarasmi, S.Kom., M.Cs.

Universitas Gadjah Mada, 2018 | Diunduh dari http://etd.repository.ugm.ac.id/

UNIVERSITAS
GADJAH MADA

3.3.3 NaT INFOrMAST ..o
3.4 SIStEM INTOIMMASH.....civiiiiiiiiecie s
34.1 Komponen Sistem INfOrmasi .........ccccovevviieiiieie e
3.5 BaSIS DAA.....iiiieiiiieiie it
3.5.1 Konsep Basis Data .........cccvoveieeiiiiieiie e
3.5.2 Perancangan BasiS Data ...........ccccceevevieiieiisieieese e
353 Model Basis DAt .........ccevuvreeiieiiiie e
3.54 REIAST ...ttt
355 Derajat Relasi (Kardinalitas)..........c.ccccoveviveiienicieiic e
3.5.6 KUNCT 1.
3.5.7 QUBTY it
3.5.8 Database Management SYStEM ..........cccccveveiieieeie s
3.6 USE Case DIAgIam .....ceeiuiiiieiieiiisieeeee e
3.7 ACLIVItY DIaQram .....cccoiieiiiic e
3.8 INEEINEL. ...
319 WD s
3.9.1 WED BIOWSET ...ttt
3.9.2 WED SEIVEL .o
3.10 Bahasa Pemrograman ............ccoeiiieiinieienese s
3.10.1 HTML (Hypertext Markup Language) .........ccccevvererenerenieneniennn
3.10.2  SCSS (Sassy Cascading Stylesheet).........ccccevevveveeieiiciecie s
3.10.3  JAVASCIIPE ESB ... s
B.L0.4  JSX it enen
3.11  Perangkat LUNak SIStEM .........ccoeeiiiiieiieiicie e
3111 MYSQL i
3.11.2  Node Package Manager (NPM) .......cccccuiiinininiinienene e
3.11.3  EXPIESS IS oot
314 REACT IS ...
3115 JQUETY .ottt
3116 REAUX ceeiiieieee et e
3.11.7  SKeleton CSS......oooicieciee et
312 AlAt IMPIEMENTASE ... s
3121 TEXEEAITON .o s
3122 XAMPP ...

viii



Intreactive : Aplikasi Web Desain Resume
ASHARI MUHAMMAD H, Anindita Suryarasmi, S.Kom., M.Cs.

Universitas Gadjah Mada, 2018 | Diunduh dari http://etd.repository.ugm.ac.id/

UNIVERSITAS
GADJAH MADA

3.12.3  Dia DIAGIam ...ttt 41
3124 SEAN UML oo s 42
3.12.5  Adobe PhOtOSNOP ....ccvveiiciiee e e 42
3.12.6  AdODE HTUSIIALOF ..ot e e 42
313 DBSAIN .ttt bbbt bbb 42
3.13.1  LiNgKUP DESAIN ....cvviiieivieiece e 43
3.13.2  PriNSIP DESAIN ...ttt 43
.14 RESUME. ...ttt e e e nne e 45
BAB IV ANALISIS DAN PERANCANGAN. ..ot 47
Ot R N g 11 TS [ 1 PR 47
4.1.1 Analisis Sistem Yang Ada ........ccceevveveeieiiie e 47
4.1.2 Analisis Pengguna SiStem ..........ccoevieveeie i 48
4.1.3 Analisis Kebutuhan Fungsional ............cccooviiiiiiiinencce 49
4.1.4 Analisis Kebutuhan Non-fungsional ..............cccccocvieiiiiic e, 52
4.2 Perancangan SiSteM.........cccciiiiiiiieresie e 52
421 Perancangan Basis Data...........ccceoererirenieiinisieeesese e 53
4.2.2 PeranCangan PrOSES .........coiiuiiiiiiieiieieiieeesieessreessireessineesssneessnneeans 63
4.2.3 Perancangan Antarmuka Pengguna............ccccceevveveiiiesieesesieseenns 85
BAB V IMPLEMENTASI . ... 93
51  Implementasi Perangkat Lunak Pembangun ...........ccooeoiivniiencnnnnne. 93
5.2  Implementasi Perangkat Keras Pembangun ..........c.cccccoovevveiieeiecieceeenne. 93
5.3  Implementasi Basis Data...........ccoviriiiiiiiiicicseseeeee s 94
54  Implementasi ANArMUKE .........ccccoviiiiiiiiiee e 101
55  Implementasi Back-end ...........ccccccovviiiiiiiieie e 164
BAB VI PENGUJIAN DAN PEMBAHASAN. ..ot 184
6.1  Pengujian BIackDOX ..o 184
6.1.1 SKeNario PENQUJIAN...........ccoeiieiiiiiesiecceec e 184
6.1.2 HaSH PENQUITAN ..o 185
6.2  Pengujian KelayaKan ... 222
6.2.1 DeSKIipSi Data.......cccceiiuiiiieiiiciic e 222
6.2.2 Penghitungan Data .........c.coovviiiiiiiee e 223
6.2.3 Pembahasan Data ..........ccccevvereiiiiieeie e 225
BABVIIPENUTUP. ..., 242
7.1 KESIMPUIAN ...t 242



Intreactive : Aplikasi Web Desain Resume
ASHARI MUHAMMAD H, Anindita Suryarasmi, S.Kom., M.Cs.

Universitas Gadjah Mada, 2018 | Diunduh dari http://etd.repository.ugm.ac.id/

UNIVERSITAS
GADJAH MADA

7.2 SATAN .o et e e e et e eeeaetera—————aaaaraean 242
DAFTAR PUSTAKA ... 244
LAMPIRAN ..o 247



	LAPORAN TUGAS AKHIR REVISED_Part8.pdf
	LAPORAN TUGAS AKHIR REVISED_Part9.pdf
	LAPORAN TUGAS AKHIR REVISED_Part10.pdf
	LAPORAN TUGAS AKHIR REVISED_Part11.pdf

