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LAMPIRAN
A. Kuesioner User Experience dalam format UEQ-S

KUESIONER USER EXPERIENCE UNTUK PERANCANGAN DESAIN
ANTARMUKA APLIKASI INFORMASI AKADEMIK

Dengan hormat,

bersama ini kami mohon kesediaan para responden untuk mengisi kuesioner

yang telah disediakan dengan tujuan:

1. Membantu pengumpulan data untuk dijadikan evaluasi tampilan

antarmuka pada aplikasi informasi akademik.

2. Memberikan masukan atas uji coba tampilan antarmuka pada

aplikasi informasi akademik.

Dalam kuesioner ini tidak ada jawaban benar/salah, sehingga anda
diharapkan dapat menjawab pertanyaan yang telah disediakan dengan

seakurat mungkin sesuai dengan pengalaman anda.

Untuk melakukan asesmen atau evaluasi terhadap produk dimaksud, silakan
mengisi kuisioner berikut ini. Kuisioner terdiri dari pasangan atribut
bertolak belakang secara makna yang dapat merepresentasikan produk.
Lingkaran-lingkaran yang berada di antara atribut merepresentasikan
gradasi antar atribut yang bertolak belakang. Anda dapat mengekspresikan

persetujuan terhadap atribut yang ada dengan cara memilih lingkaran yang
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