Keberadaan Objek Virtual Game Fisch Roblox dalam Perspektif Teori Simulakra Jean Baudrillard
Yodha Kusuma Wijaya, Prof. Drs. M. Mukhtasar Syamsuddin, Ph.D of Arts.; Dr. Rizal Mustansyir, M.Hum.

Universitas Gadjah Mada, 2026 | Diunduh dari http://etd.repository.ugm.ac.id/

UNIVERSITAS
GADJAH MADA

KEBERADAAN OBJEK VIRTUAL GAME FISCH ROBLOX DALAM
PERSPEKTIF TEORI SIMULAKRA JEAN BAUDRILLARD

SKRIPSI

(Disusun sebagai salah satu syarat untuk memperoleh gelar Sarjana Filsafat pada
Fakultas Filsafat Universitas Gadjah Mada)

YODHA KUSUMA WIJAYA
22/503501/F1/05156

FAKULTAS FILSAFAT
UNIVERSITAS GADJAH MADA
DAERAH ISTIMEWA
YOGYAKARTA
2026



Yodha Kusuma Wijaya, Prof. Drs. M. Mukhtasar Syamsuddin, Ph.D of Arts.; Dr. Rizal Mustansyir, M.Hum.

CoP o . . . ,

@@%% Keberadaan Objek Virtual Game Fisch Roblox dalam Perspektif Teori Simulakra Jean Baudrillard

I <
.L) Universitas Gadjah Mada, 2026 | Diunduh dari http://etd.repository.ugm.ac.id/

UNIVERSITAS
GADJAH MADA




