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Personal Branding dan Kompetisi Game:  

Studi Kasus Pengelolaan Brand Brian Arianto Tanuwidjaja melalui 

Ruangguru Clash of Champions Season I 2024 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Disusun oleh: 

Maria Ilona Manda Dinanti 

22/493401/SP/30668 

 

 

 

PROGRAM STUDI SARJANA DEPARTEMEN ILMU KOMUNIKASI 

FAKULTAS ILMU SOSIAL DAN ILMU POLITIK  

UNIVERSITAS GADJAH MADA 

2026 

Personal Branding dan Kompetisi Game: Studi Kasus Pengelolaan Brand Brian Arianto Tanuwidjaja
melalui Ruanggur Clash of Champions Season I Tahun 2024
Maria Ilona Manda Dinanti, Lidwina Mutia Sadasri, S.I.P., M.A.
Universitas Gadjah Mada, 2026 | Diunduh dari http://etd.repository.ugm.ac.id/



ii 
 

 

 

Personal Branding dan Kompetisi Game: Studi Kasus Pengelolaan Brand Brian Arianto Tanuwidjaja
melalui Ruanggur Clash of Champions Season I Tahun 2024
Maria Ilona Manda Dinanti, Lidwina Mutia Sadasri, S.I.P., M.A.
Universitas Gadjah Mada, 2026 | Diunduh dari http://etd.repository.ugm.ac.id/


