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INTISARI

Untuk sebuah kota yang padat jumlah pendudukngaydk dibutuhkan
alat transportasi yang nyaman untuk digunakan dd{amdupan sehari-hari.
Salah satu alat transportasi adalah mobil yangdiadigunakan oleh penduduk.
Dengan semakin bertambah banyaknya jumlah pendwsiaitu kota, maka
semakin banyak pula mobil yang dibutuhkan. Olelekaritu diperlukan adanya
produksi alat transportasi seperti mobil atau kemala roda empat. Untuk
kenyamanan para pengendara dibuatlah sistem susgmrgs berfungsi untuk
meredam getaran yang terjadi pada saat berkendara.

Semakin pesatnya perkembangan teknologi maka semmaidah pula para
perancang merancang suatu alat atau kendaraan. Pagian ini akan
dikembangkan suatu perancangan suspensi kendaoahn empat. Dengan
menggunakan sistem komputerisasi maka perancangamuain yang dapat
menghabiskan banyak waktu dapat diminimalisir. Ppdeancangan ini akan
dibuat suatusoftware perancangan suspensi kendaraan roda empat dengan
menggunakan bahasa pemrograman C++.

Bagian-bagian yang akan dirancang pada bahasaasTAkhir ini adalah
perancangan pegas yang berisikan tentang kekuateriah pegas dengan
dimensi-dimensi yang telah ditentukan sebagai irgpdkah aman atau tidak
terjadi kegagalan dalam kerjanyiaugkling). Selain perancangan pegas terdapat
satu komponen penting lagi dalam sistem suspenti paredam kejutshock
absorber). Pada bagian ini akan dibustftware perancangan peredam kejut agar
didapat kecepatan redaman yang ideal dengan frekugmg terjadi pada
kendaraan. Selain itu ada juga parameter-parametailihan material peredam
kejut seperti pemilihan materiglston rod dan materiablamper case agar tidak
terjadi kelebihan tegangan pada material yang dikgam.
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