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Proyek akhir 

Program Studi Teknologi Rekayasa Perangkat Lunak` 
 

 
Diajukan sebagai syarat kelengkapan studi jenjang Sarjana Terapan 

untuk memperoleh gelar Sarjana Terapan Komputer pada 
Program Studi Teknologi Rekayasa Perangkat Lunak 
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