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menyatakan bahwa dalam dokumen ilmiah Tugas Akhir/Tesis in tidak terdapat bagian dari karya ilmiah lain yang telah
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Halaman Persembahan 

 

Setiap langkah dan perjalanan dan proses penyusunan tesis ini, tidak akan pernah saya 

lupakan sosok orang-orang dibawah ini: 

1. Dr. Rahayu, S.I.P., M.Si., M.A. selaku Ketua Program Studi Magister Ilmu Komunikasi 

UGM atas segala bantuan. 

2. Dr. Adrian Indro Yuwono, S.IP., M.A. selaku dosen pembimbing atas waktu dan 

arahannya sehingga tesis ini bisa terselesaikan. 

3. Seluruh dosen serta sekretariat Prodi Magister Ilmu Komunikasi UGM atas semua ilmu 

dan kesempatan yang diberikan. 

4. Teman-teman angkatan gasal 2022 atas berbagai dukungan dan bantuan 

5. Seluruh anggota keluarga atas dukungan doa dan semangat 

6. Komunitas POGOSOLO dan seluruh pemain Pokemon Go se-Indonesia 

 

 Penulis menyadari bahwa tesis ini terdapat kekurangan dan membutuhkan masukan, 

meski demikian penulis berharap semoga tesis ini mampu memberikan manfaat bagi pihak lain 

ke depannya. 
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