
PROYEK AKHIR

RANCANG BANGUN DAN IMPLEMENTASI ENVIRONMENT

LEVEL CHAPTER 2 PADA PROYEK VIDEO GAME ”GANYANG

SETAN ALAS! THE GAME” MENGGUNAKAN UNREAL ENGINE 5

Oleh:

ANDHIKA RAHMANU

21/480664/SV/19673

PROGRAM STUDI SARJANA TERAPAN

TEKNOLOGI REKAYASA PERANGKAT LUNAK

DEPARTEMEN TEKNIK ELEKTRO DAN INFORMATIKA

SEKOLAH VOKASI

UNIVERSITAS GADJAH MADA

2025

RANCANG BANGUN DAN IMPLEMENTASI ENVIRONMENT LEVEL CHAPTER 2 PADA PROYEK VIDEO
GAME â€•GANYANG SETAN
ALAS! THE GAMEâ€• MENGGUNAKAN UNREAL ENGINE 5
Andhika Rahmanu, Yusron Fuadi, S.Sn., M.Sn
Universitas Gadjah Mada, 2026 | Diunduh dari http://etd.repository.ugm.ac.id/



i

RANCANG BANGUN DAN IMPLEMENTASI ENVIRONMENT LEVEL CHAPTER 2 PADA PROYEK VIDEO
GAME â€•GANYANG SETAN
ALAS! THE GAMEâ€• MENGGUNAKAN UNREAL ENGINE 5
Andhika Rahmanu, Yusron Fuadi, S.Sn., M.Sn
Universitas Gadjah Mada, 2026 | Diunduh dari http://etd.repository.ugm.ac.id/


