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Tabel perilaku siswa TK-SD-SMP Al Azhar Kelapa Gading Surabaya pada saat berinteraksi dengan fitur-fitur di perpustakaan

Rabu, 23 April 2025
Jenis Sketsa Peta Gambar jejak fisik dan waktu Perilaku dan Interaksi

lokasi Perilaku

Rabu, 23 April PAGI 10:55 (sebelum pukul 11:44:55 11:44:57 11:45:28 11:49:32 Perilaku dan >2 | Interaksi Transaksi

2025 Kode

Ruang santai Mendengarkan, Ruang santai, | Melibatkan

(RSAN) berdiskusi karpet pengalaman
(terjadwal) rumput, sebelumnya

( pustakawan, dan harapan
MDGR+DSK) kelompok
11:39 11:49:19 11:49:28

Ruang membaca Mencari buku, Rak buku Melibatkan

utama dengan membaca utama, ruang pengalaman

kursi (MCRB+MB) baca utama, sebelumnya

(RBACUT+RBU buku dan harapan

KUT-+MK)

11:49:47 11:51:4 11:58:05

Ruang membaca Mencari buku, Rak buku Melibatkan

tanpa kursi > membaca utama, ruang pengalaman

eksplorasi seluruh (M baca utama, sebelumnya
CRB+MB+MBL

ruang ES) buku, ruang dan harapan

perpustakaan performance

(RBAC+LES)

SIANG (setelah pukul 12:00) 12:01:48 12:01:50 12:11:17 12:21:29
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santai (RSAN) berdiskusi karpet pengalaman
(terjadwal) rumput, sebelumnya
(MDGR+DSK) pustakawan, dan harapan
kelompok
12:34:12 12:34:29 12:34:31 ‘ 12:36:40 12:36:43
Rak Buku Baru { v ' Bertanya Sirkulasi, rak Melibatkan
(RKBUKBR+RK tentang buku, buku baru, rak | pengalaman
BUKI1+MK mencari buku buku utama, sebelumnya
dari rak ke rak pustakawan, dan harapan
(BRTNYA+M kelompok
CRB)
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Rabu, 23 April 2025 12:34 13:09:07 13:09:12 13:09:13 13:09:32 Perilaku dan kode 2 >2 | Interaksi Transaksi
SIANG
Rak Buku Baru Bertanya tentang v Sirkulasi, Melibatkan
(RKBUKBR+RKB buku, mencari buku rak buku pengalaman
UKUT+MK dari rak ke rak baru, rak sebelumnya
(BRTNYA+MCRB) buku utama, | dan harapan
pustakawan,
kelompok
Lanjutan Bertanya tentang \4 Sirkulasi, Melibatkan
buku, mencari buku rak buku pengalaman
dari rak ke rak baru, rak sebelumnya
(BRTNYA+MCRB) buku utama, | dan harapan
pustakawan,
kelompok
14:06:51 15:14:59
Ruang membaca . Bertanya tentang Sirkulasi, Melibatkan
dengan kursi buku, mencari buku rak buku pengalaman
(RBAC+RBUKUT+ dari rak ke rak baru, rak sebelumnya
MK) (BRTNYA+MCRB) buku utama, | dan harapan
pustakawan,

kelompok
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Jenis lokasi Sketsa Peta Gambear jejak fisik dan waktu Perilaku dan Interaksi
Perilaku
Kamis, 24 April 2025 PAGI 09:31:49 09:27:58 Perilaku dan kode >2 Interaksi Transaksi
Ruang santai (RSAN) [+ Mengaji, Ruang santai, | Melibatkan
mendengarkan, karpet pengalaman
bercakap rumput, sebelumnya dan
(MGJ+MDGR+BR pustakawan, harapan
CKP) kelompok
SIANG 12:40:23
Ruang membaca % 14 \(ﬁ Mencari buku, Rak buku Melibatkan
dengan kursi ; membaca utama, ruang | pengalaman
(RBAC+RBUKUT+M (MCRB+MB+MBLE baca utama, sebelumnya
K) S) buku dan harapan
p
SIANG
Ruang membaca Mendengarkan, Ruang santai, | Melibatkan
dengan kursi mendongeng karpet pengalaman
(RBACUT+RBUKUT (terjadwal) rumput, sebelumnya
+MK+RSAN) (MDGR+DNGNG pustakawan, dan harapan
kelompok
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Tabel
Jenis lokasi Sketsa peta Gambear jejak fisik dan waktu Perilaku dan Interaksi
perilaku
Jumat, 25 April 2025 PAGI 09:26:49 09:32:45 09:33:22 09:55:24 Perilaku dan kode 1] 2| >2 | Interaksi Transaksi
RSAN = ‘ Mendengarkan, Ruang santai, | Melibatkan
| mendongeng karpet pengalaman
i \ & (terjadwal) rumput, sebelumnya
! . (MDGR+DNGNG) pustakawan, dan harapan
kelompok
9, 0 @ Q
5ok Gude L s
PA 1 10:15:01 1
RPERFORM Bermain Ruang santai, | Melibatkan
(BRMN) karpet pengalaman
rumput, ruang | sebelumnya
performance, | dan harapan
flooring
vynil,
kelompok




