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r = koefisien korelasi untuk Spearman / Pearson

X1 = faktor subyek estimator

X2 = faktor ada atau tidaknya koordinasi dalam permainan
n = jumlah data

M = nilai rata-rata populasi

a = nilai batas tingkat kepercayaan (confidence level)
df = degree of freedom

Sig. = nila signifikans statistik

Sig. (2-tailed) =nila signifikans statistik untuk uji two tailed

A = selisih data estimasi dan data aktual

z = nila uji Wilcoxon dan Kruskal Wallis

t = hasil uji statistik t

LRT P = Likelihood Ratio Test P-value

Ho = hipotesis awal penelitian

Hi = hipotesis alternatif penelitian

Asymp. Sig = nila signifikans statistik pada uji non parametrik
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