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INTISARI

Sistem jual beli online yang saat ini berkembang di dunia internet
memberikan keleluasaan pembeli dalam memilih barang, memiliki pola delivery
dan pola transaksi. Dalam kaitannya dengan bisnis jual beli online ini, maka
dikembangkan suatu model jaringan “Bricks and Clicks”. Pengembangan sistem
informasi ini dilakukan dengan menerapan aplikasi nyata pembuatan website yang
berfungsi untuk menjalakan sistem model bisnis Bricks & Clicks ini.

Pembuatan website tersebut didasarkan pada perkembangan bisnis online
yang berkembang dalam masyarakat. Secara umum Website ini digunakan secara
terpadu dan terintegrasi antara supplier, retailer, dan konsumen yang
diaplikasikan dalam sistem member. Dengan sistem ini diharapkan model bisnis
ini dapat meningkatkan kualitas dan efektifitas dari model bisnis online yang saat
ini ada.

Pembuatan dilakukan dengan proses analisa lapangan untuk mengetahui
kebutuhan produk yang akan diterjemahkan menjadi flowchart proses dan bahasa
aplikasi. Pembuatan diawali dengan perancangan database menggunakan aplikasi
phpmyadmin yang akan diterjemahkan menjadi bahasa di My SQL. Proses
selanjutnya adalah dengan melakukan pembuatan sistem website dan
pemrograman dengan menggunakan Dreamweaver CS 5.

Tahap akhir dari penelitian adalah proses indetifikasi kepuasan untuk
mengetahui tingkat kepuasan pengguna terhadap situs website Bricks & Clicks.
Hasil penelitian dapat digunakan sebagai pondasi dan aplikasi dalam

pengembangan model bisnis Bricks & Clicks di masa yang akan datang.
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