PERBANDINGAN TINGKAT USABILITAS EFEK GITAR POD LINE6 X3 LIVE DENGAN EFEK GITAR
DIGITECH RP-55
HARRY PRASETYO, Ir. | Gusti Bagus Budi Dharma S.T., M.Eng. Ph.D. IPU. ASEAN.Eng

UNIVERSITAS Universitas Gadjah Mada, 2012 | Diunduh dari http://etd.repository.ugm.ac.id/
GADJAH MADA

DAFTAR ISI
HALAMAN JUDUL ...uuciiiiviiiensrecsnnssessncssicsssssesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssasssses i
HALAMAN PENGESAHAN.....ccoviiinnininninsnissesssesssisssssesssissssssssssssssssssssssssess ii
HALAMAN PERNYATAAN..cuiiiinnuinsensesssissassessassssssssssssssssssssssssssssssssssssass iii
NASKAH SOAL TUGAS AKHIR .....ccuiinuinrensinserssensansssnsessasssasssssssssssssssssassses iv
HALAMAN PERSEMBAHAN.. ...coitininiinenstecsnissesssecssissesssesssssssssssssssssssssessase v
INTISARI .uceiiriiriceininsnicsensesssisssssesssissssssesssessassssssssssssssssssessssssssssssssssssssssssass vi
KATA PENGANTAR....uoirtiniininsnissensaisssissessstsssissssssssssssssssssssssssssssssssssssssass vii
DAFTAR ISI ix
DAFTAR GAMBAR......cutitiricticensninsisenssecssissssssesssissssssesssssssssssssssssassssssns xi
DAFTAR TABEL ...uucouiiiinriceininsninsnisesssnsssissesssissssssssssssssssssssssssssssssssssssssns xii
DAFTAR LAMPIRAN .....coiiiinerninsnissensisssissesssssssssssssasssssssssssssssssssssassssssassss xiii
BAB I. PENDAHULUAN ..ottt st 1
1.1. Latar Belakang .........cccooouiiiiiiiiiieee e 1
1.2. Rumusan Masalah ...........cccooiiiiiiiiiiieee e 3
1.3. Asumsi dan Batasan Masalah ...........ccccooeiiiiiiiiniiiinieeccccee 3
1.4. Tujuan Penelitian ...........cccoeeiiiiiieiiieiieeie ettt 3
1.5. Manfaat Penelitian .........ccccooiiiiieiiiiiieieeeeee e 4
BAB I1. TINJAUAN PUSTAKA......c.ooiiiitiitteeeeteeeeeee et 5
BAB III. LANDASAN TEORI ..., 9
3.1. Pengertian Usabilitas. ........cocoeiuiiiiiiiiiiiii i 9

3.2. Usability TeStiNgG...........c.ovmmieiieiieeiienieeieesiesiee e eeeeeeeieeeennenne e L
3.3. Usability Method...............c.oonneeiii i e e 12
R IR =1 o € 177 14



PERBANDINGAN TINGKAT USABILITAS EFEK GITAR POD LINE6 X3 LIVE DENGAN EFEK GITAR
DIGITECH RP-55
HARRY PRASETYO, Ir. | Gusti Bagus Budi Dharma S.T., M.Eng. Ph.D. IPU. ASEAN.Eng

Universitas Gadjah Mada, 2012 | Diunduh dari http://etd.repository.ugm.ac.id/

UNIVERSITAS
GADJAH MADA

BAB IV. METODE PENELITIAN......ccccoitiiiiiiii e 16
4.1. Objek penelitian.........oouietiini it 16
4.2. Desain Penelitian. .. ... ..o 16
4.3, Alat penelitian.........oouiieii i 18
4.4. Prosedur Penelitian..........co.oiuiiiiiiii i, 20
BAB V. HASIL DAN PEMBAHASAN ..ot 25
5. 1UJTNOIMALILAS. ...ttt e 25
5.2.UJ1 Parametrik......oeeeee o 25
5.3.Waktu Pengerjaan Task............c.oouiiiiii i 31
5.4.Masalah Usabilitas.........ccoceeiiniii i 038

5.5.Hasil Kuesioner Q2 (Tingkat Kepuasan User)..............ccoovveiiiiiiiiannnn.. 42
BAB VL. PENUTUP ... 48
6.1, KeSIMPUIAN ...oooiiiiiiiiicie e et e e e s 48
0.2, SATAN ...ttt sttt ettt e eeaneas 48
DAFTAR PUSTAKA ..ot 49

LAMPIRAN ..ot 51



	HALAMAN JUDUL
	HALAMAN PENGESAHAN
	HALAMAN PERNYATAAN
	NASKAH SOAL TUGAS AKHIR
	HALAMAN PERSEMBAHAN
	INTISARI
	KATA PENGANTAR
	DAFTAR ISI
	DAFTAR GAMBAR
	DAFTAR TABEL
	DAFTAR LAMPIRAN
	BAB I PENDAHULUAN
	1.1 Latar Belakang
	1.2 Rumusan Masalah
	1.3 Asumsi dan Batasan Masalah
	1.4 Tujuan Penelitian
	1.5 Manfaat Penelitian

	BAB II TINJAUAN PUSTAKA
	BAB III LANDASAN TEORI
	3.1 Usabilitas
	3.2 Usability Testing
	3.3 Usability Method
	3.4 Efek Gitar

	BAB IV METODE PENELITIAN
	4.1 Objek Penelitian
	4.2 Desain Penelitian
	4.3 Alat Penelitian
	4.4 Prosedur Penelitian

	BAB V HASIL DAN PEMBAHASAN
	5.1 Uji Normalitas
	5.2 Uji Parametrik
	5.3 Waktu Pengerjaan Task
	5.4 Masalah Usabilitas
	5.5 Hasil Kuesioner Q2

	BAB VI PENUTUP
	6.1 Kesimpulan
	6.2 Saran

	DAFTAR PUSTAKA
	LAMPIRAN

