
BAB VI 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

6.1 Kesimpulan 

Bedasarkan hasil perhitungan dan analisa data penelitian, kesimpulan-

kesimpulan yang didapat dari penelitian ini adalah: 

1. Nilai estetika software yang diuji berbeda secara signifikan berdasarkan uji 

kruskal wallis. Untuk mengetahui pasangan software yang berbeda digunakan 

uji wilcoxson. Urutan rangking nilai estetika software dari yang tertinggi 

hingga terendah adalah: Winamp, Itunes, Windows Media Player, Real 

Player, Song Bird, MPlayer, KMPlayer dan VLC. 

2. Nilai perceived usability dari software yang diuji berbeda secara signifikan 

berdasarkan uji kruskal wallis. Untuk mengetahui pasangan software yang 

berbeda secara signifikan digunakan uji wilcoxson. Urutan rangking nilai 

perceived usability dari tertinggi hingga terendah adalah: Winamp, Windows 

Media Player, Itunes, Real Player, MPlayer, KMPlayer, Song Bird dan VLC. 

3. Nilai overall usability dari software yang diuji berbeda secara signifikan 

berdasarkan uji kruskal wallis. Untuk mengetahui pasangan software yang 

berbeda secara signifikan digunakan uji wilcoxson. Urutan rangking nilai 

overall usability tertinggi hingga terendah adalah: Winamp, Itunes, Windows 

Media Player, Real Player, MPlayer, KMPlayer, Song Bird dan VLC. 

4. Berdasarkan uji kruskal wallis, terdapat perbedaan yang signifikan dalam 

waktu penyelesaian tugas kedelapan software yang diuji. Untuk mengetahui 

pasangan software yang berbeda secara signifikan maka digunakan uji 

wilcoxson. Urutan rangking waktu penugasan dari yang tercepat hingga 

terlama adalah MPlayer, VLC, Winamp, Itunes, Song Bird, KMPlayer, Real 

Player dan Windows Media Player. Namun, MPlayer, VLC dan Song Bird 

tidak memiliki beberapa fitur, sehingga responden tidak bisa menyelesaikan 

semua tugas yang diberikan.  
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