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DAFTAR ISTILAH 

VTuber : Pembuat konten yang menggunakan avatar animasi 

virtual, biasanya dalam bentuk 2D atau 3D, untuk 

membuat video atau melakukan siaran langsung di 

platform seperti YouTube. Istilah ini pertama kali 

diperkenalkan oleh Kizuna Ai pada 2016 

Gachikoi : Istilah yang berasal dari Bahasa Jepang yng terdiri 

dari kata "gachi" (sungguh-sungguh) dan "koi" 

(cinta), merujuk pada penggemar yang memiliki 

perasaan cinta serius atau keterikatan emosional 

yang intens terhadap idola mereka. 

Oshi : Sebutan untuk VTuber atau idola yang didukung 

atau difavoritkan oleh seorang penggemar. Oshi 

sering kali menjadi pusat perhatian dan dukungan 

dalam aktivitas penggemar. 

Interaksi parasosial : Hubungan satu arah di mana penggemar merasa 

memiliki kedekatan emosional dengan idola mereka 

meskipun hubungan tersebut hanya terjadi secara 

virtual atau melalui media. 

Superchat : Fitur di platform seperti YouTube yang 

memungkinkan pengguna mengirimkan donasi 

bersama dengan pesan khusus yang sering kali 

dibaca langsung oleh VTuber selama siaran 

langsung. 

Fan-art :  Karya seni yang dibuat oleh penggemar untuk idola 

mereka, biasanya berupa ilustrasi atau animasi yang 

mencerminkan karakter atau tema yang terkait 

dengan idola tersebut. 
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