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Audio Guide : Rekaman suara yang memberikan informasi tentang objek 

atau lokasi wisata melalui perangkat portabel. 

Audiovisual : Penggunaan komponen suara dan komponen gambar. 

Augmented Reality : Teknologi yang menggabungkan elemen digital dengan  

lingkungan nyata secara real-time. 

Digitalisasi :  Proses mengubah media cetak, audio, atau video menjadi  

format digital. 

Digital Guide :  Sistem panduan wisata interaktif berbasis teknologi digital 

yang menyajikan informasi multimedia. 

Imersif : Pengalaman yang sepenuhnya membenamkan pengguna    

dalam realitas maya. 

Kalang  : Kelompok masyarakat pendatang ahli dan saudagar 

perkayuan 

di Kotagede 

Living Museum  : Museum yang menghadirkan sejarah atau budaya melalui 

interaksi langsung dengan aktor atau objek hidup. 

Video Mapping  : Teknik proyeksi pada objek untuk menciptakan ilusi visual. 

Virtual Reality  : Teknologi yang memungkinkan interaksi dengan lingkungan  

simulasi komputer. 
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