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INTISARI 

PRINSIP KERJA SAMA DALAM ANIME AR-RIḤLAH 

PRODUKSI MANGA PRODUCTIONS & TOEI ANIMATION: 

ANALISIS PRAGMATIK 

 

Penelitian ini menganalisis prinsip kerja sama dalam anime ar-Riḥlah 

produksi Manga Productions & Toei Animation dengan tujuan mengetahui 

hubungan prinsip kerja sama dalam anime tersebut serta implikatur 

pelanggarannya. Teori yang digunakan dalam penelitian ini adalah teori prinsip 

kerja sama Grice (1975). Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini 

terdiri dari tiga tahap: (1) tahap pengumpulan data, (2) tahap analisis data, dan (3) 

tahap penyajian hasil analisis data. Tahap pengumpulan data menggunakan 

metode simak dengan teknik simak bebas libat cakap (TSBLC) dan teknik catat 

ortografis. Tahap analisis data menggunakan metode padan pragmatis. Tahap 

penyajian hasil analisis data menggunakan metode informal dengan menyajikan 

hasil analisis data menggunakan kata-kata biasa.  

Penelitian ini menghasilkan 90 data pematuhan prinsip kerja sama dalam 

anime ar-Riḥlah. Data yang mematuhi maksim kuantitas sebanyak 11 tuturan, 

maksim kualitas sebanyak 12 tuturan, maksim relevansi sebanyak 55 tuturan, dan 

maksim cara sebanyak 12 tuturan. Selain itu, ditemukan 25 data pelanggaran 

prinsip kerja sama dalam anime ini. Data yang melanggar maksim kuantitas 

sebanyak 6 tuturan, maksim kualitas sebanyak 9 tuturan, maksim relevansi 

sebanyak 8 tuturan, dan maksim cara sebanyak 2 tuturan. Pelanggaran dalam 

anime ar-Riḥlah mempunyai implikatur, yaitu karena menganggap sudah paham, 

sudah fokus, menyindir dan menjawab sindiran, berkelit, merasa bersalah, 

menyimpulkan, kurang bisa menjelaskan, dan sebagai ancaman. 

 

Kata kunci: Prinsip Kerja Sama, Anime, Manga Productions, Toei Animation, 

Pragmatik 
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ABSTRACT 

COOPERATIVE PRINCIPLES OF AR-RIḤLAH ANIME 

BY MANGA PRODUCTIONS & TOEI ANIMATION: 

PRAGMATIC ANALYSIS 

 

This study analyzes the cooperative principles in the ar-Riḥlah anime, 

produced by Manga Productions & Toei Animation, with the aim of 

understanding the adherence to these principles and the implications of their 

violations. The theoretical framework utilized in this research is Grice's (1975) 

cooperative principle theory. The research methodology comprises three stages: 

(1) data collection, (2) data analysis, and (3) presentation of data analysis results. 

The data collection stage employs the observation method with the non-

participatory observation technique and orthographic recording technique. The 

data analysis stage utilizes the pragmatic equivalent method. The presentation 

stage employs the informal method by presenting the analysis results in ordinary 

language.  

This study identifies 90 instances of adherence to the cooperative 

principles in the ar-Riḥlah anime. The data include 11 utterances adhering to the 

maxim of quantity, 12 utterances adhering to the maxim of quality, 55 utterances 

adhering to the maxim of relevance, and 12 utterances adhering to the maxim of 

manner. Additionally, 25 instances of violations of the cooperative principles 

were found. These include 6 utterances violating the maxim of quantity, 9 

utterances violating the maxim of quality, 8 utterances violating the maxim of 

relevance, and 2 utterances violating the maxim of manner. The violations in the 

anime ar-Riḥlah have implicatures, namely due to assuming understanding, 

focusing, making sarcastic remarks and responding to sarcasm, evading, feeling 

guilty, drawing conclusions, being less able to explain, and serving as a threat. 
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خصمل  

   الرحلة  أنميفي مبادئ التعاون 
 ات جمر ل بيتحل توئي أنميشن:ج و ا انجا للإنتم بإنتاج

 
دف به  يشنتوئي أنم  و  للإنتاج  مانجانتاج  بإ  الرحلةالتعاون في أنمي    ئداحلل هذا البحث مب

في هذا  منية لانتهاكه. النظرية المستخدمة ضثار الوالآ يفي هذا النم التعاون  ئدامب بي قةرفة العلمع
لغرايس )  ئدامب  البحث هي نظرية البحث من ثلث مراحل:    تتكون(.  ١٩٧٥التعاون  منهجية 

. ( مرحلة عرض نتائج تحليل البيانات٣)   و  ( مرحلة تحليل البيانات٢)  و  ( مرحلة جع البيانات١)
باستخدام  ا  جعتم   الملحلبيانات  ا  ظةطريقة  تقنية  المشاركةلممع  غي  ة وتقني (TSBLC) لحظة 
الب الت التحليل  طريقة  باستخدام  البيانات  تحليل  تم  الإملئي.  تحليل اتيجسجيل  نتائج  عرض  تم   .

 البيانات باستخدام الطريقة غي الرسمية من خلل تقديم النتائج بكلمات عادية.  
. البيانات التي الرحلةي  أنم  ون فيتعالا  ئ دامتثال لمبحالة من الا  ٩٠حث عن  بال  هذا  انتاج

بلغت    أبدبم  التزمت  أومبد  ةحال   ٥٥  صليةتالم  أومبد  ةحال  ١٢  فيةكيال  أومبد  ةحال  ١١الكمية 
على  ةحال  ١٢  تنفيذيةال العثور  تم  ذلك،  إلى  لمب  ةحال  ٢٥. بالإضافة  هذا    ئداانتهاك  التعاون في 

التي  انابيال  ي.النم   أ ومبد  حالات  ٩  فيةكيال  أبدمو   حالات  ٦  تبلغالكمية    أ دمب  تنتهكات 
، على دلالات  الرحلةهاكات في النمي الانت  تتضمنا  . ي تحال  ٢  يذيةفتنال  أومبد  حالات  ٨  تصليةالم

بالذنب    لنهاوهي   والشعور  والمراوغة  السخرية  على  والرد  والسخرية  والتركيز  الفهم  افتراض 
اتائج ص النواستخل  .والقدرة المحدودة على التفسي واعتبارها تهديد 
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