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Istilah/Singkatan Arti dan Keterangan

Cybersickness

CSQ-VR

Carryover

FOV

HMD

IPD

K3

K3L

Motion Sickness

MSSQ

SSQ

ULP

UP3

VR

VRSQ

Washout

Mabuk Virtual

Cybersickness in Virtual Reality Questionnaire

Sisa efek perlakuan sebelumnya yang masih mungkin

berpengaruh pada perlakuan berikutnya, meski ada

jeda waktu untuk membersihkannya.

Field of View

Head-Mounted Display

Interpupillary Distance

Keselamatan dan Kesehatan Kerja

Keselamatan, Kesehatan Kerja, dan Lingkungan

Mabuk Perjalanan

Motion Sickness Susceptibility Questionnaire

Simulator Sickness Questionnaire

Unit Layanan Pelanggan

Unit Pelaksana Pelayanan Pelanggan

Virtual Reality

Virtual Reality Sickness Questionnaire

Periode jeda yang diberikan untuk menghilangkan efek

perlakuan sebelumnya, sehingga tidak mempengaruhi

hasil perlakuan berikutnya.
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