Analisis dan disain objek berbasis vektor dengan menggunakan format SVG
ASRIA, Seni, Dr. Ahmad Ashari, M.Kom

Universitas Gadjah Mada, 2003 | Diunduh dari http://etd.repository.ugm.ac.id/

UNIVERSITAS
GADJAH MADA

DAFTAR IS
Halaman
Halaman Judul i
Halaman Pengesahan i
Halaman Pernyataan iii
Halaman Persembahan iv
Kata Pengantar v
Daftar IS Vil
Daftar Gambar X
Daftar Tabel Xii
I ntisari Xiii
Abstract Xiv
BAB | PENDAHULUAN
[.1. Latar BEl@KaNG.......cccoierieriiriieieriesie et 1
[.2. Perumusan Masala. .. .....c..oovie i e e e e e e e e e 2
[.3. BaASAN MASAI@N.......eeoeeeeeeeeeeee e et e e e e e e e eeeeeens 2
[.4, KEaSian PaN@itian........cceeeeee oottt et e e e e e eeeesaaeeseaneeaens 3
1.5. Faedah yang diharapkan............ccoeiiiieiiniieneeeeeeeee e 3
[.6. Tujuan Penelitian ..o 3
BAB Il TINJAUAN PUSTAKA
2.0, LaNdaSan T 0N . .cceeeeeeeeeeeeeeee e e e eeeeeee e e e e e e e s e e e s e e e e e ee e nnnnneseeannneeeeeeessssnannnnnes 4
2.1. 1. SHUKEUr DOKUMEN. ...eeiieieieeeee oottt e e et e e e e e e e e eeeeeeeesneen 5

Vii



Analisis dan disain objek berbasis vektor dengan menggunakan format SVG
ASRIA, Seni, Dr. Ahmad Ashari, M.Kom

Universitas Gadjah Mada, 2003 | Diunduh dari http://etd.repository.ugm.ac.id/

UNIVERSITAS
GADJAH MADA

200 0t Rt R = 0 47 0 TS Y o
2.1.1.2. ElemMen " Q7 .ot e
2.1.1.3. Elemen "defS’ ...
2.1.1.4. Elemen ”Symbol” dan "USE’........cccceeererenienieniens senesienienens

2.1.2 Komponen dan Terminologi yang berkolaborasi

dengan SV G ... e
210210 XML et e
N 2 1 10
2 IZRCTIN= V7= 'S o (1 o) SRS 11
2.1.2.4. Pendekatan Berbasis VeKLor .........cccoceveienieeiinninne 11

2.1.3. Kemampuan SVG

2.1.3.1. Transformasi......cccccceveereeieeiieeieseesee e see e seeens 12
2.1.3.2. Elemenelemen dasar geometri........cccceeeeveereriennenn 14
2.1.3.3. Format Style She€t.........cccovvvveviiiice e, 18

2.1.3.4 Colors, Fill, Color Gradient, Transparency,

Stroke- Types, Markers .......coccvevveeeneenenseniiesseene 19
2135, ANIMBS oo 19
2.1.3.6. Metadata dan Extengibility.........cccccovvveviienieniernnnen. 20
2.2, HIPOLESA. ...ttt sttt 21
BAB III CARA PENELITIAN
3.1, Materi Penlitian.......ccooeeieiiieeeeee e s 22
3.2. Peralatan dan Bahan Penelitian ... 22

viii



Analisis dan disain objek berbasis vektor dengan menggunakan format SVG
ASRIA, Seni, Dr. Ahmad Ashari, M.Kom

Universitas Gadjah Mada, 2003 | Diunduh dari http://etd.repository.ugm.ac.id/

UNIVERSITAS
GADJAH MADA

3.2.1. PerangKal KEraS ......cccuveeierieiienieses cesteesieseesseseessesessseen s ennns 23
3.2.2. Perangkal LUNGK .......cccooereeiieniiieniee e 23
3.3, Jalan Penelitian.......c.ooeeieiiiieeee s 23

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN

4.1. Perbandingan fle .svg atau .svgz dan .SWf .......ccoooeiiininneeeee 28
4.2. Menampilkan gedung MIPA Utara UGM dengan format SVG .......... 30
4.3. Menampilkan ANIMESI ........cooueierinenieee e 35
4.4. Menampilkan jendelanavigas  ......ccceveiinenenienese s 36
A5 UpPAaAE PEA  ..occeecece e 38

4.6. Menggabungkan semua dokumen SV G, Javascript ke dalam
107070 81T o U G 41
4.7. Pengujian dengan menghubungkan dokumen SV G, Plugin,

HEMI 08N BIOWSEY ..ot e e e e e e aaeeeas 42

BABV KESIMPULAN DAN SARAN

5.1, KESIMPUBN oot 44

5.2, SAIAN oottt 45
DAFTAR PUST AK A ettt ettt et e sna e e nneennes 46
LAMPIRAN

Lampiran Gambar ... .......oeee it e e et e e 47

Lampiran Listing........cooeeeriin e e e e e nee e e eeene. 49



UNIVERSITAS
GADJAH MADA

Gambar 2.1

Gambar 2.2.

Gambar 2.3.

Gambar 2.4.

Gambar 2.5.

Gambar 2.6.

Gambar 2.7.

Gambar 2.8.

Gambar 2.9.

Gambar 2.10.

Gambar 2.11.

Gambar 3.1.

Gambar 3.2.

Gambar 3.3.

Gambar 3.4.

Gambar 3.5.

Gambar 4.1.

Gambar 4.2.

Gambar 4.3.

Analisis dan disain objek berbasis vektor dengan menggunakan format SVG
ASRIA, Seni, Dr. Ahmad Ashari, M.Kom

Universitas Gadjah Mada, 2003 | Diunduh dari http://etd.repository.ugm.ac.id/

DAFTAR GAMBAR

Halaman

Rectangle dalam elemen SVG........ccoiiiiniciceee e 6
Penggunaan elemen symbol dan USe..........cceveevvniivcinn e, 8
ATSITEKIUN XIML . e e e 9
DOM padatype WebPage .........cccoceveeiiiiinnienie e 10
(@0 1= Y C N | 13
Objek hasil TransformMasi ........cooveievieriiisieeese e 14
Objek SVG Rectangle..........ocuveieeiieiiecineesiee e 15
Objek SV G LiNGKaran ........ccceveeveneneeiieniesesiesessee e s 15
Objek SV G dengan menggunakan Path ............ccccccvvveiieieenieennenne, 16
Path data kode C dan KOe C .........cocvreeiveciniicsceeeeee e, 17

Pembentukan pohon dengan path data c (relatif) .........cccccvecveennnne. 18

Menentukan UKUran area Peta ..........ccceeeeereereenesieseesie e 24

Proses mengekspor file format .cdr ke format .svg .................... 25

Proses perancangan sampai penyajian dokumen SVG ................... 26

Rancangan Output Peta Gedung FMIPA Utara UGM................. 27

Rancangan output file CamPUS.SVQ .....cooevvererrierenereereesee e 27

Peta Gedung FMIPA UtaraUGM dengan .svg dan .swf .............. 29

Perbandingan ukuran file .svg dan .SWf ... 29

Tampilan Gedung FMIPA UtaraUGM...........ccovviiiiiiiiiie e 30



UNIVERSITAS
GADJAH MADA

Gambar 4.4.

Gambar 4.5.

Gambar 4.6.

Gambar 4.7.

Gambar 4.8.

Gambar 4.9.

Gambar 4.10.

Analisis dan disain objek berbasis vektor dengan menggunakan format SVG
ASRIA, Seni, Dr. Ahmad Ashari, M.Kom

Universitas Gadjah Mada, 2003 | Diunduh dari http://etd.repository.ugm.ac.id/

Tampilan gedung MIPA ... e

INteraktifitaS MOUSE .......ccveveieiirieieeeese s
Interaktifitas Mouse yang dikliK .........ccccceevviiniieninn e
Bentuk Bisdari Path data .........ccccoveinineine e
JendelaNaVIgator .......ccocieiieiicie s
Penggunaan form “Cari ObjeK” ........coeoriririeririe e

Penambahan Objek dokumen SV G ...



Analisis dan disain objek berbasis vektor dengan menggunakan format SVG
ASRIA, Seni, Dr. Ahmad Ashari, M.Kom

Universitas Gadjah Mada, 2003 | Diunduh dari http://etd.repository.ugm.ac.id/

UNIVERSITAS
GADJAH MADA

DAFTAR TABEL

Tabel 2.1. Format vektor padaweb..............ccooii i, 13

Tabd 2.2. KodePath data ......ccovvn v oo e e e e 17

Xii





