
 
 66 

 

DAFTAR PUSTAKA 

  

Anamisa, D. R., & Mufarroha, F. A. (2022). Dasar Pemrograman WEB Teori dan 

Implementasi : HTML, CSS, Javascript, Bootstrap, dan Codelgniter. Media Nusa 

Creative (MNC Publishing). https://books.google.co.id/books?id=-

k2eEAAAQBAJ 
Badan Pusat Statistik Kota Bekasi. (2023). Kota Bekasi Dalam Angka. 

Bagaskara, T. A., Tolle, H., & Fanani, L. (2021). Perancangan Pengalaman Pengguna 

Aplikasi SiKumuh sebagai Penataan Kawasan Kumuh Kota Bekasi Berbasis Mobile 

Menggunakan Metode Design Thinking. Fakultas Ilmu Komputer, Universitas 

Brawijaya, 5(10), 4571–4582. http://j-ptiik.ub.ac.id 

Blumenberg, C., Waldman, J. I., Os, V. M., & Williamson, R. J. (2016). Interactive Map. 

Apple Inc., United States Patent, 13(907,837). 

Brooke, J. (2013). SUS: A Retrospective. Journal of Usability Studies, 8(2), 29–40. 

Center for International Forestry Research. (2007). Menuju Kesejahteraan Dalam 

Masyarakat Hutan: Buku Panduan untuk Pemerintah Daerah (T. Gunawan, Ed.; 1 

ed.). Center for International Forestry Research. http://www.cifor.cgiar.org 

Cervelli, D., GoGwilt, C., & Prochnow, B. (2014). Interactive Geospatial Map. Palantir 

Technologies Inc., United States, 13(917,571). 

Dibiase, D., Maceachren, A. M., Krygier, J. B., & Reeves, C. (1992). Animation and the 

role of map design in scientific visualization. Cartography & Geographic 

Information Systems, 19(4), 201–214. 

https://doi.org/10.1559/152304092783721295 

Dubovyk, O., Sliuzas, R., & Flacke, J. (2011). Spatio-temporal modelling of informal 

settlement development in Sancaktepe district, Istanbul, Turkey. ISPRS Journal of 

Photogrammetry and Remote Sensing, 66(2), 235–246. 

https://doi.org/10.1016/j.isprsjprs.2010.10.002 

Dwi, C. P. (2020). Urbanisasi dan Permasalahannya (Ade, Ed.; 1 ed.). Alprin. 

https://books.google.co.id/books?id=Pn8EEAAAQBAJ 

ESRI. (2021). ArcGIS Dekstop Analysis Toolbox (Extract Toolset Clip). Environmental 

Systems Research Institute. 

https://desktop.arcgis.com/en/arcmap/latest/tools/analysis-toolbox/clip.htm 

Few, S. (2006). Information Dashboard Design: The Effective Visual Communication of 

Data. O’Really Media. 

Firda, D., Sobirin, & Indra, T. L. (2017). Sensitivitas Permukiman Kumuh Terhadap 

Bencana Kebakaran di Kota Bekasi. Industrial Research Workshop and National 

Seminar, 8, 26–27. 

Gilbert, A., & Gugler, J. (1996). Urbanisasi dan Kemiskinan di Dunia Ketiga (1 ed.). 

PT. Tiara Wacana Yogya. 

Goldsworthy, W. (2019, Maret 26). CSS Carousels: Tricks Card. FreeFrontend. 

https://freefrontend.com/css-carousels/ 

Goodchild, M. F., Steyaert, L. T., Parks, B. O., Johnston, C., Maidment, D., Crane, M., 

& Glendinning, S. (1996). GIS and Environmental Modeling: Progress and 

Research Issues. Wiley. https://books.google.co.id/books?id=amzYLaY4ddcC 

Handayani, D., Soelistijadi, R., & Sunardi. (2005). Pemanfaatan Analisis Spasial untuk 

Pengolahan Data Spasial Sistem Informasi Geografi. Teknologi Informasi, 

Universitas Stikubank Semarang, 10(2), 108–116. 

https://www.researchgate.net/publication/277175313 

Harmon, J. E., & Anderson, S. J. (2003). The Design and Implementation of Geographic 

Information Systems. Wiley. https://books.google.co.id/books?id=Qftl7DDqqcIC 

Visualisasi Spasial Luasan Permukiman Kumuh di Kota Bekasi dalam Peta Online Interaktif
Naqibah Putri Zahrah, Heri Sutanta, S.T., M.Sc., Ph.D.
Universitas Gadjah Mada, 2023 | Diunduh dari http://etd.repository.ugm.ac.id/



 
 67 

 

ISO 9241-11. (2018). Ergonomics of Human System Interaction : Usability (Definitions 

and Concepts). International Organization for Standardization. 

https://www.iso.org/obp/ui/#iso:std:iso:9241:-11:ed-2:v1:en 

Jing, C., Du, M., Li, S., & Liu, S. (2019). Geospatial Dashboards For Monitoring Smart 

City Performance. Sustainability (Switzerland), 11(20). 

https://doi.org/10.3390/su11205648 

Joga, N. (2017). Mewariskan Kota Layak Huni. PT Gramedia Pustaka Utama. 

https://books.google.co.id/books?id=bMtGDwAAQBAJ 

Jumaryadi, Y., & Mahdiana, D. (2022). Usability Testing of Budi Luhur University E-

Learning System  Using System Usability Scale. Jurnal Teknik Informatika 

(JUTIF) , 3(4), 1099–1107. 

https://doi.org/https://doi.org/10.20884/1.jutif.2022.3.4.275 

Keim, D., Andrienko, G., Fekete, J. D., Görg, C., Kohlhammer, J., & Melançon, G. 

(2008). Visual Analytics: Definition, Process, and Challenges. Lecture Notes in 

Computer Science (including subseries Lecture Notes in Artificial Intelligence and 

Lecture Notes in Bioinformatics), 4950 LNCS, 154–175. 

https://doi.org/10.1007/978-3-540-70956-5_7 

Kraak, M.-J., & Ormeling, F. (2010). Cartography: Visualization of Spatial Data (Third 

Edition) (3 ed.). Pearson Education Limited. www.pearsoned.co.uk 

Kusnandar, E. D., & Raharjo, S. Y. (2023). Identifikasi Tingkat Kekumuhan Kawasan 

Permukiman Kumuh di Kecamatan Bantargebang Kota Bekasi. Prosiding Fakultas 

Teknik Sipil dan Perencanaan, Institut Teknologi Nasional, 5. 

Lestawi, I. N. (2016). Dampak Urbanisasi Terhadap Pergeseran Nilai Sosial Budaya 

Masyarakat Hindu di Desa Peguyangan Kangin, Kecamatan Denpasar Utara, Kota 

Denpasar (1 ed.). Paramita Surabaya. 

Lin, H., Chen, M., & Lu, G. (2013). Virtual Geographic Environment: A Workspace for 

Computer-Aided Geographic Experiments. Annals of the Association of American 

Geographers, 103(3), 465–482. https://doi.org/10.1080/00045608.2012.689234 

MacEachren, A. M., & Kraak, M.-J. (2001). Research Challenges in Geovisualization. 

Cartography and Geographic Information Science, 28(1), 3–12. 

https://doi.org/10.1559/152304001782173970 

MacEachren, A. M., & Taylor, D. R. F. (2013). Visualization in Modern Cartography. 

Elsevier Science. https://books.google.co.id/books?id=3cP-BAAAQBAJ 

Muta’ali, L., & Nugroho, A. R. (2016). Permukiman Kumuh di Indonesia dari Masa ke 

Masa: Perkembangan Program Penanganan. Gadjah Mada University Press. 

https://books.google.co.id/books?id=nZ6iDwAAQBAJ 

Pasal 28H Ayat 1. (t.t.). Perubahan Kedua Undang-Undang Dasar Negara Republik 

Indonesia Tahun 1945. 

Peng, Z. R., Tsou, M. H., & Goodchild, M. F. (2003). Internet GIS: Distributed 

Geographic Information Services for the Internet and Wireless Networks. Wiley. 

https://books.google.co.id/books?id=sk5UHK-FJM8C 

Resiana, Z. (2018). Penerapan Analitik Visual pada Peta Online yang Menyajikan Data 

Spatio Temporal Pola dan Kecenderungan Kriminalitas di Daerah Istimewa 

Yogyakarta Tahun 2014 - 2017. 

RPJMD. (2018). Rencana Pembangunan Jangka Menengah Daerah Kota Bekasi 2018-

2023. 

Slocum, T. A., McMaster, R. B., Kessler, F. C., & Howard, H. H. (2022). Thematic 

Cartography and Geovisualization, Fourth Edition. CRC Press. 

https://books.google.co.id/books?id=GJh8EAAAQBAJ 

Soo, K. T. (2005). Zipf’s Law for cities: A cross-country investigation. Regional Science 

and Urban Economics, 35(3), 239–263. 

https://doi.org/10.1016/j.regsciurbeco.2004.04.004 

Visualisasi Spasial Luasan Permukiman Kumuh di Kota Bekasi dalam Peta Online Interaktif
Naqibah Putri Zahrah, Heri Sutanta, S.T., M.Sc., Ph.D.
Universitas Gadjah Mada, 2023 | Diunduh dari http://etd.repository.ugm.ac.id/



 
 68 

 

Susanta, F. F. (2017). Analitis Visual Data Spatio Temporal Jaringan Jalur Kereta Api 

dalam Peta Online Interaktif. 

Syafitri, R. (2017). Analisis Persebaran Kualitas Permukiman Kumuh di Kecamatan 

Bekasi Barat, Kota Bekasi. http://eprints.ums.ac.id/id/eprint/56663 

Triharto, W. (2022). Konsep Peningkatan Kualitas Penanganan Permukiman Kumuh 

Kel. Sepanjang Jaya, Kec. Rawalumbu, Kota Bekasi. Journal of Engineering and 

Sustainable Technology, Universitas Indraprasta PGRI, 8(2), 691–700. 

Tusya’dah, K. (2017). Tingkat Partisipasi Masyarakat dalam Penanganan Kualitas 

Permukiman Kumuh Kelurahan Bareng Kota Malang. 

UU No.1 Tahun 2011. (2011). Undang-Undang Republik Indonesia Nomor 1 Tahun 

2011 Tentang Perumahan dan Kawasan Permukiman. 

W3Schools. (2023). W3Schools. Refsnes Data. https://www.w3schools.com/ 

Wijayanti, R., Sutandi, A., & Pravitasari, A. E. (2020). Identifikasi Spasial Faktor-Faktor 

yang Mempengaruhi Permukiman Kumuh di Kota Bekasi. TATALOKA, 22(4), 573–

585. https://doi.org/10.14710/tataloka.22.4.573-585 

Wilandari, A., & Sulistyarso, H. (2017). Arahan Peningkatan Kualitas Lingkungan 

Kawasan Permukiman Kumuh Berat di Kelurahan Ciketingudik dan Sumurbatu 

Kota Bekasi. Teknik Institut Teknologi Sepuluh Nopember , 6(2), 2337–3520. 

https://doi.org/10.12962/j23373539.v6i2.25189 

Zuo, C., Ding, L., & Meng, L. (2020). A Feasibility Study of Map-Based Dashboard For 

Spatiotemporal Knowledge Acquisition and Analysis. ISPRS International Journal 

of Geo-Information, 9(11). https://doi.org/10.3390/ijgi9110636 

  
 

 

 

 

 

 

 

Visualisasi Spasial Luasan Permukiman Kumuh di Kota Bekasi dalam Peta Online Interaktif
Naqibah Putri Zahrah, Heri Sutanta, S.T., M.Sc., Ph.D.
Universitas Gadjah Mada, 2023 | Diunduh dari http://etd.repository.ugm.ac.id/


	DAFTAR PUSTAKA

