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UNIVERSITAS

. CATATAN REVISI DOKUMEN
VERSI TANGGAL PERBAIKAN
V.0. - -

o Memperbaiki kesalahan penulisan.

e  Mengubah detail terkait metrik penilaian pengalaman pengguna yang digunakan.
V.0.1 | 12/7/3022 |e Menambahkan detail terkait pengujian usability testing yang dilakukan.

e Menambahkan improvement sistem.

e Menambahkan ringkasan eksekutif.




